SCOALA DASCALILOR MARAMURESENI

Revista online

Nr. 1/ lunie 2022
ISSN: 2821-7500 ISSN — L 2821-7500

N
Tematica abordata:
PRACTICI INOVATIVE PENTRU
L ACTIVITATILE ONLINE )

Editura ,,Maria Montessor1”

a Casei Corpului Didactic a Judetului Maramures
2022




»SCOALA DASCALILOR MARAMURESENI”
NR. 1/ IUNIE 2022
EDITURA ,,MARIA MONTESSORI”
A CASEI CORPULUI DIDACTIC A JUDETULUI MARAMURES

Revista online

Prezenta publicatie se adreseaza cadrelor didactice, urmarind sa valorifice
potentialul creativ si inovator al acestora prin exemple de buna practica de calitate
pentru procesul instructiv-educativ.

Tematica abordata in acest numar: Practici inovative pentru activititi online

REVISTA ,,SCOALA DASCALILOR MARAMURESENI”
NR. 1/ IUNIE 2022

ISSN:

COORDONATOR:
e Prof. Konta Terezia Doina — director CCD Maramures

REDACTORI:
e Prof. Bodea Bianca
e Prof. Grosan Adelina
e Prof. Dumitru loana

TEHNOREDACTARE
e Ing. Serban Robert
e Ec.lLaza Aura

Responsabilitatea pentru continutul articolelor revine exclusiv autorilor!



CUPRINS

Nr. | Nume si prenume TITLU ARTICOL Pag.
crt. autor
1 | Baldean-Gintner Dezvoltarea emotionala la anteprescolari in era digitala )
Melinda 1zabella
2 | Bencze Ramona, Practici inovative de predare online 8
Alexan Anca
4 | Bodea Bianca Instruirea asistata de calculator in orele de limba si 11
literatura romdna
5 | Blaj loana Corina | Practici inovative pentru activitdtile formative online 17
6 | Bolos Milica Scoala online pe platforma Moodle 19
Nicoleta,
Bolos Vasile Ioan
7 | Buhai Ramona Jurnalul adolescentilor - exercitiul discursului 21
Nicoleta
8 | Cardos Laura- Abordari inter si transdisciplinare - Integrarea 24
loana cunostintelor dobandite la chimie, biologie si [imba
engleza in predarea geografiei. Formarea reliefului
carstic
9 | Dragos Ana Strategii didactice interactive 32
10 | Florea Elena-Livia | Elemente digitale in lectia de matematica 36
11 | Gherasim loana- Utilizarea textului autentic la clasa ca strategie de 38
Anca crestere a interesului elevilor pentru studierea disciplinei
Economie aplicata
12 | Hojda lonela Ana, | Metamorfoza in educatie 40
Fonai Ramona
Corina
13 | Ardelean Camelia | Importanta ,,SINELG” si a resurselor digitale in 42
procesul de invatare
14 | Lungu Andreia, Practici educationale in mediul online 45
Gavra Anca
15 | Mare Minerva, Motanul si culorile 47
Morari Marisca
16 | Orghici Maria Educatia online, o noud provocare 52
Codruta,
Orghici loan
17 | Rahovan Vasilica- | Activitati didactice offline 55
Roxana
18 | Semeniuc Ana Practici inovative in invatamantul on-line 58
19 | Stetca Tanea Din culisele unui proiect eTwinning ,, In the country of 60
numbers”’
20 | Tamaian Tudor Evaluare cu integrarea mijloacelor TIC 63

Andrei,




Deceanu Maria
Daniela

21 | Konta Terezia Resurse online utilizate in procesul de predare si invatare | 66
Doina la fizica

22 | Pop Aneta, Fenomene fizice si chimice desfdasurate in corpul uman. 69
Rad Lacrimioara | Abordare interdisciplinara

23 | Simonca Anca Metode inovative in predarea online 71

24 | Bercea Cristina, ,,Cu ei ne mandrim” 73
Ardelean Sorina

25 | Craciun Marius, SMART — Edu — Digitalizarea educatiei 76
Sarkozi Gizella

26 | Dragos Gelu Alaturi de parinti §i elevi in on-line §i nu numai. Povesti 79

terapeutice pentru inldaturarea emotiilor negative

27 | Kadar loana- Avantaje si dezavantaje ale invatarii/instruirii online 82
Gabriela

28 | Lazar Daniela Beneficiile resurselor digitale utilizate in activitati 84
Elena extracurriculare

29 | Mutaffof Melania | Art terapia in contextual activitatilor on line la elevii cu 87

CES

30 | Pop Gabriela Ana, | Practici inovative in activitdtile extracurriculare. 89
Sunea Ancuta Parteneriatul cu parintii in activitatile extracurriculare

31 | Stefanoiu Daniela | Activitatile extracurriculare — modalitati de optimizare a 92
Liliana relatiei elev-profesor-parinte, in perioada online

32 | Coviza Carmen e-Twinning si scoala virtuala 94
Tamaian Ramona

33 | Mihali Florica Invdtarea asistatd de calculator la vérsta prescolaritdtii 96
Zamfira

34 | Breban Mircea Noi tehnologii pentru predare asistata 98

35 | Vlaica Mariana Practici inovative pentru activitatile formative fata in 101

fata si online




Dezvoltarea emotionala la anteprescolari in era digitala

prof. Bialdean-Gintner Melinda Izabella
Scoala Gimnaziala Oncesti

Lumea in care traiim nu mai are frane, nu mai are granife, nu mai poate sa se inchida in sine
si toate acestea datoritd faptului ca traversam Impreund o erd a globalizarii instauratd sub imperiul
omniprezentei informationale si a progreselor tehnologiei. Dincolo de grandoarea avantajelor care
se reflectd asupra comunitatilor umane in acest context, sunt absolut necesare anumite masuri care
sd realizeze acea compatibilitate intre noile generafii — conglomeratul de cunostinte adunate — si
tehnica..

Dezvoltarea emotionald se dezvolta odata cu dezvoltarea sociald.Copiii anteprescolari incep
sd inteleaga faptul ca interactiunile lor pot avea consecinte si,in acest context,ei invatd sa isi
controleze diferitele emotii:fricd,bucurie,timiditate,etc.De asemenea,treptat,anteprescolarul si mai
tarziu prescolarul Incepe sa isi dezvolte deprinderi de rezolvare a conflictelor,intelegdnd din ce in
ce mai mult mecanismele de baza care asigurd functionarea societatii,ce este bine si ce este rau
printr-o participare activa la activitatile de grup,indeosebi la jocurile imaginative.Anteprescolarii au
nevoie sa Tnvete care sunt emotiile, sa le inteleaga, sa le recunoasca, sa le accepte, pentru ca apoi sa
le controleze. Dezvoltarea inteligentei emotionale ii va ajuta sa gestioneze situatiile stresante, sa
comunice cu cei din jur in astfel de momente, sd se adapteze in cercuri sociale, sd creeze relatii
solide si sandtoase.

Inteligenta emotionalad poate fi educatd inca din primii ani de viatd ai copilului prin jocuri
pentru dezvoltarea emotionala.

Pentru ca principala noastrd activitate in gradinitd este jocul, sub toate formele sale, in
strategia didactica pentru grupa mea, am folosit instrumente digitale care sd pastreze simtul ludic,
dar care sda-mi ofere si posibilitatea de a capta atentia si a mentine interesul copiilor pe toatd durata
activitatii, imbinand aspectul formativ cu cel informativ intr-un context creativ, urmarind in acelasi
timp crearea de abilitati si competente specifice activitatii propuse. Procesul instructiv- educativ atat
de complex, devine scena a trei actori:educatorul, elevul si calculatorul, care Tmpreuna cauta sa
asigure succesul demersului didactic.

Din experienta personald, am constatat ca aplicatiile de jocuri on-line sunt placute si iubite
de catre copii.Va prezint cateva jocuri simple pe care le-am desfasutat impreund cu anteprescolarii
in perioada septembrie -decembrie 2022.

Aspect specific urmarit : Dezvoltarea conceptului de sine
Reper: anteprescolarul /prescolarul ar trebui sa fie capabil sd se perceapa in mod pozitiv , ca
persoand unicd,cu caracteristici specifice .

Joc:”Obiecte pierdute” Cum ne jucam?Se lucreaza cu 2-3 copii.

”Copii,eu am gasit acum,de dimineata,langa usa,aceste obiecte.O vrabiuta mi-a soptit cd azi
noapte ele s-au jucat pe afara si acum nu mai stiu ale cui sunt si unde le este locul.Haideti sa le
privim,sd vedem ale cui sunt si sd le ducem la locul lor!”Obiectele sunt prezentate pe rand. Copilul
care 1si recunoaste obiectele este aplaudat si apreciat.”Bravo,esti un copil atent cu lucrurile tale!”
Jocul se termind cand toate obiectele pierdute isi gasesc stdpanii si sunt duse la locul lor.

Aspect specific urmarit: Dezvoltarea autocontrolului emotional
Reper: anteprescolarul /prescolarul ar trebui sa fie capabil sa isi regleze trairile emotionale.

Joc-exercitiu”Asteapta-ti randul !” Cum ne jucam? Se lucreaza cu 3-4 copii.

”Copii, astazi de dimineatd Zana Jucdriilor v-a adus un trenulet.  Pentru cd este doar unul,
o sd va jucati pe rand.Cand timpul a expirat,eu o sd va anunt prin sunet de clopotel. Atunci este
randul altui copil sa se joace.Copiii sunt apreciati,aplaudati pentru rdbdarea lor.

Aspect specific urmadrit : Dezvoltarea expresivititii emotionale



Reper: anteprescolarul /prescolarul ar trebui sd fie capabil sd 1si exprime adecvat o varietate de
emotii.

Exercitiu de imaginatie”Astazi sunt un fulg de nea”.Cum ne jucam? Se lucreazd cu 3-4
copii. Copiii si adultul sunt pe scaunele,in cerc.Adultul spune o poveste, iar copiii trebuie sa
interpreteze starea fulgilor de nea.” Afard este iarna.Zdpada este alba,pufoasa si moale.Mii de fulgi
de zapada cad din cer.Ei zboara prin aer,se joacd si isi aleg locul unde sa cada.”Uite un derdelus!
Uite multi copii! Haideti s ne jucam cu ei!Venim, venim!” Fulgii cad, se astern pe
pamant,dar,vai,copiii nu-i aud . Fulgii rdiman pe stratul moale, asteptand sa fie facuti oameni de
zapada,sau poate bulgari.... Copiii interpreteaza in timpul povestirii starea fulgilor de nea.Adultul o
identifica si o transmite acestora sub forma de intrebare :”Sunteti fericiti / tristi /veseli?”’Adultul i
incurajeaza sa exprime sentimente ajutandu-se de mimica,onomatopee.

Tehnologiile educationale presupun mijloace si metode, structuri si forme diferite care
coreleaza diferite concepte operationale: proiectul pedagogic, mesajele educationale, conexiunea
inversa etc. Integrarea tehnologiilor educationale in cadrul nivelului anteprescolar presupune ca
gradinita sa se centreze pe dezvoltarea gandirii, selectind prin aceasta continutul, metodele, formele
si criteriile de formare si evaluare, adica sa elaboreze acea tehnologie educationald care dezvolta un
anumit stil de Tnvatare cu efect durabil.Orice soft sau aplicatie poate fi folositd creativ in procesul
didactic, insa fara folosirea in exces a acestora. Din gama variatd de instrumente digitale care m-au
ajutat in procesul educativ, amintesc cateva:

Wordwall este un instrument online gratuit pentru crearea de activitati de invatare . Cu acest
instrument, cadrele didactice pot introduce subiectul pe care ar dori sa o abordeze in grupa in
Wordwall si sa primeasca o varietate de activitati gata facute, complet personalizabile

Cum se simte fetita =
aldturi de animalele ei?
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Learningapps este o platforma folosita pentru crearea de mici joculete care pot fi folosite in
consolidarea cunostintelor prin exercitii la toate disciplinele.Este foarte atractivd pentru prescolari
intrucét acestia pot executa sarcinile atat singuri, cat si in competitie cu alti colegi de grupa. La final
pot vedea rezultatul.Pentru a putea folosi aceasta platformd8 pe care o gasiti la adresa
ww.learningapps.org va trebui si ne facem cont. In contul nostru vom putea realiza atitea resurse
cate dorim, intrucat este o platforma gratuita.

Jigsaw Planet este un software foarte flexibil si foarte 1ubit de anteprescolari. Fiecare copil a
rezolvat, la un moment dat, cel putin un puzzle. Stiti cate beneficii poate avea aceastda activitate
pentru cei mici? Este important sa ii incurajati pe copii sa rezolve cat mai multe puzzle-uri,
deoarece beneficiile unui astfel de joc sunt importante:-antreneaza memoria — cei mici sunt nevoiti
sa retind piesele si sa le recunoasca forma, pentru a le putea pune la locul potrivit, dezvolta
atentia,dezvolta aptitudinile fizice, dezvolta curiozitatea,dezvolta perseverenta.



Educatoarea in era digitala:
— trebuie sa fie capabil sa-si adapteze practicile de instruire la nevoile copiilor;
— trebuie s raspunda critic si creativ noilor tehnologii pentru comunicarea cu anteprescolarii;
— trebuie sa combine TIC cu metodele traditionale pedagogice;
— trebuie sd-si asume invatarea continud;
— trebuie sd-si organizeze optim activitatile folosind resursele existente;
— trebuie sd colaboreze pentru asigurarea accesului fiecdrui prescolar la educatie, implicit al
celei online.

Pornind de la multitudinea de instrumente digitale existente, fiecare cadru didactic are
libertatea sa aleagd dupa preferinte si experienta personald, astfel incat sd ofere coerentd actului
didactic, in acest context dinamic.Integrarea noilor tehnologii in educatie au scopul de a influenta
pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ si de a imbogatii performantele sistemului
educational. Experienta online la varsta timpurie este despre a crea emotie,a crea 0 poveste,a invita
sa fim altfel.

Utilizarea TIC nu trebuie sa devina o obsesie deoarece fiecare prescolar are dreptul la succes
scolar si la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile, de aceea trebuie gasite
metodele pedagogice adecvate in fiecare caz in parte. Nu trebuie deci sd renuntdm la metodele
didactice traditionale, la rezolvarea de probleme si la efectuarea experimentelor reale deoarece
acestea au un rol bine definit in realizarea unei legaturi directe ntre experienta practica si ideile
teoretice, credndu-se astfel cunostinte temeinice despre lume si societate. In concluzie putem spune
ca, pentru a realiza un invatdmant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa
folosim atat metodele clasice de predare, invitare, evaluare cat si metodele moderne! insa putem
afirma cu Incredere: Calculatoarele nu sunt magice, educatoarele sunt!

Bibliografie:

Ministerul Educatiei Nationale ”Curriculum pentru educatie timpurie”, 2019

Vorica Preda , Mioara Pletea,Folifteia Gratma,Niculina Flangea,Cristina Ciobanu,”450 de jocuri
educationale.Repere fundamentale in invdtarea §i dezvoltarea timpurie a copilului intre 19-84
luni”,Bucuresti, Didactica Publishing House, 2011.



Practici inovative de predare online

prof. Bencze Ramona

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Baia Mare
inf. Alexan Anca

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Baia Mare

Daca acum céativa ani invatamantul la distantd ni se parea o realitate indepartatd, acesta a
ajuns la stadiul in care progresul care s-a facut intr-un an pe aceastd directie, ar fi durat cel putin 10
ani, daca nu exista contextul actual.

Sigur ca toti au fost luati prin surprindere, in special cadrele didactice, pentru cd in decurs de
cateva luni au trebuit sa se adapteze unui nou sistem de predare, care in conditii normale, ar trebui
sd dureze cel putin un an.

Progresele 1n tehnologia digitala au permis elevilor sa aleaga ce, cum si cand sa invete, pentru
o invatare personalizata care sd se potriveasca preferintelor si nevoilor lor individuale.

Invitarea are loc continuu, intr-o varietate de contexte si moduri sustinute de tehnologii care
permit oricdrui elev sa acceseze cu usurintd informatii interne si externe si s interactioneze in retele
cu experti si colegi. Folosirea a mai multor metode face ca invatarea sa fie mai eficienta.

Predarea in mediul online este diferitd, de cea fatd in fatd, dar informatiile predate raman la
fel, doar ca vor trebui selectate metode interactive de predare, motivul fiind faptul ca la distanta este
mai greu sa-i tii atenti pe elevi pe o perioada mai lunga de timp.

Metodele interactive:

— creeaza deprinderi;

— faciliteaza invatarea intr-un ritm propriu;

— stimuleaza cooperarea, nu competitia;

— sunt atractive;

— pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de invatare.
Un profesor care foloseste astfel de metode ar trebui sa fie:

— un animator — care initiaza metodele si le explica elevilor,

— pregdteste materialele didactice si prezintd scopurile Tnvatarii;

— un observator si un ascultdtor — care observa elevii in timpul activitatii

— un participant la Invétare — care nu are impresia cd este perfect si invatd pe tot parcursul vietii;

— un partener — care poate modifica ,,scenariul” lectiei, daca clasa cere acest lucru.

— un sfatuitor — care 1si ajutd elevii In rezolvarea problemelor, 1i motiveaza sa isi prezinte
propriul punct de vedere;

Aplicatii folosite pentru metodele interactive de predare online

GoogleApps for Education reprezintd un grup de aplicatii creat de Google. Printre care cele
mai folosite sunt : Classroom, Meet, Gmail, Drive, Docs, Sheets, Slides concepute ca o solutie
simplificatd si gratuitd a nevoilor educationale. Cu acest pachet de aplicatii este asigurata
colaborarea n orice moment, oriunde. Clasele, profesorii si elevii isi pot desfasura activitatea
colaborand de oriunde s-ar afla si de pe orice dispozitiv. Pot fi create clase, distribuite teme, nota
materialele postate de elevi, se pot trimite comentarii. Administratorul adauga elevii, profesorii,
asigneaza elevii la clase, creeaza conturi pentru utilizatori, poate configura securitatea si modul de
comunicare prin email, chat sau videoconferinta.
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Chestionare si quiz-uri

Evaluarea sub forma de chestionare sau quiz-uri cat mai scurte sunt metode bune si interactive
de evaluare la fiecare sfarsit de ora. Pe Internet existd o multime de platforme care se pot utiliza in
mod gratuit pentru evaluarea gradul de cunostinte asimilate Tn urma predarii la clasa.

Aceste metode oferd un plus pentru cadrele didactice, deoarece aceste metode ofera
posibilitate de a intra mai in detaliu in cunostintele asimilate pe parcursul orei, precum si
posibilitatea de a-si autoevalua tehnica de predare. Prin faptul cd raspunsurile sunt corectate
automat se poate urmari daca majoritatea elevilor au insusit corect informatiile predate.

Aceste metode permit cadrelor didactice sa isi dea seama care copii nu au inteles subiectul si
au nevoie de o atentie sporitd sau care copii nu au fost atenti la ora si ar trebui de implicat mai mult.
Copacul ideilor

Este o metodd grafica in care cuvantul cheie este scris intr-un dreptunghi, la baza paginii, in
partea centrald. De la acest dreptunghi se ramifica asemenea crengilor unui copac toate cunostintele
evocate despre o anumita tema. Foaia pe care este desenat copacul trece de la un membru la altul al
grupului si fiecare elev are posibilitatea sd citeascd ce au scris colegii sdi. Aceasta forma de
activitate Tn grup este avantajoasd deoarece le propune elevilor o noud forma de organizare si
sistematizare a cunostintelor;

Kahoot!

Este un instrument foarte bun pentru testarea cunostintelor tuturor elevilor, in timp real, la
curs. Este nevoie de prezenta profesorului pentru ca elevii sd vada intrebarile. Alte aplicatii,
precum Educaplay, Quizizz sau LearningApps, pot fi utilizate atat la curs, cat si in afara lui ca si
tema de casa, deoarece pot fi accesate oricand printr-un link oferit de profesor. Quizlet permite
crearea de flashcards, niste cartonase foarte utile pentru procesul de invatare, deoarece elevii se pot
autoevalua si pot decide ce informatii necesita aprofundare.
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Padlet

Este o aplicatie ce le ofera elevilor posibilitatea de a lucra in echipa si de a aduna idei 1n timp
real, eliminand unele probleme care apar, de obicei, in mediul fizic (inhibitia sau frica de a fi
judecat, nevoia de a astepta sa ne vind randul sd vorbim). Fiind o aplicatie pentru gandire creativa,
poate fi utilizatd in diferite moduri, scopul depinzand doar de creativitatea profesorului. Check-
in este un instrument care genereaza intrebari ce pot fi folosite pentru a destinde atmosfera sau
pentru a-i ajuta pe elevi sa se cunoasca mai bine intre ei.

Bibliografie:

Oprea, Crenguta, Strategii didactice interactive, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2007
Dobritoiu, M., s.a. Instruire Asistata de Calculator si Platforme Educationale On-Line, Editura
UNIVERSITAS Petrosani, 2019



Instruirea asistata de calculator in orele de limba si literatura roméana
Studiu de specialitate

Prof. Bodea Bianca,
Casa Corpului Didactic a Judetului Maramures

Instruirea asistata de calculator (IAC) — metoda interactiva de predare-invatare

Instruirea asistata de calculator (IAC) reprezintd o metoda didacticd sau o metoda de
invatamant care valorifica principiile de modelare si analiza ciberneticd a activitdtii de instruire in
contextul noilor tehnologii informatice si de comunicatii, caracteristice societatii contemporane.’

Conceptul de asistare a procesului de invatamant cu calculatorul include:

— predarea unor lectii de comunicare de cunostinte;
— aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor cunostinte;
— verificarea automata a unei lectii sau a unui grup de lectii.

Numita de unii ca “inovatia tehnologica cea mai importanta a pedagogiei moderne”, instruirea
asistata de calculator (IAC) contribuie la eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii treptate a
informatizarii Tn invatdmant.

Interactiunea elev-calculator permite diversificarea strategiei didactice, facilitand accesul
elevului la informatii mai ample, mai logic organizate, structurate variat, prezentate in modalitati
diferite de vizualizare. De fapt, nu calculatorul in sine ca obiect fizic, ingloband chiar configuratie
multimedia, produce efecte pedagogice imediate, ci calitatea programelor create si vehiculate
corespunzator, a produselor informatice, integrate dupa criterii de eficientd metodica in activitatile
de instruire.

Modernizarea pedagogica implicd deci, existenta echipamentelor hardware (calculator), a
software-lui (programelor) si a capacitatii de adaptare a lor, de receptare si valorificare in mediul
instructional.

Invitarea care pune accentul pe participarea elevilor reprezinta un tip de instruire care ii da
elevului un rol activ in procesul de invatare. Elevii, participanti activi, isi imprima ritmul propriu si
propriile strategii. Modalitatea de invatare este individualizatd nu standardizata.

Invitarea care il situeazi pe elev in rol central, asociazi invitarea focalizati pe
particularitatile fiecarui individ (ereditate, experientd, perspective, pregatire, talente, capacitati si
nevoi) cu focalizarea pe predare, impartdsire a cunostintelor respective (cea mai buna informatie ce
se furnizeaza, stimularea motivatiei, invatarii si acumuldrii de cunostinte de catre toti elevii).

Utilizand resurse oferite de noile tehnologii ale informatiei, profesorul poate contribui la
cresterea interesului elevilor fatda de continuturile didactice.

Literatura romana este o disciplind In cadrul careia creativitatea are un rol important.
Judecand lucrurile din aceastd perspectiva, studiul acestei discipline nu este complet dacd utilizam
numai metodele traditionale. Este bine ca elevii sa cunoasca nivelul la care s-a ajuns in domeniu, sa
stie s utilizeze o carte electronica, sa se descurce in cadrul unui hipertext, sa poata citi articole din
revistele de literatura, bloguri literare etc.

Adaugam aici dezinteresul crescut al elevilor pentru literaturd si pentru lectura, in general.
Chiar si utilizand metode noi de predare, facilitati oferite de laboratorul de informatica, de radio si
TV, lectura sustinutd a textelor literare se intalneste la elevi tot mai rar. Se preferd utilizarea
conspectelor, a rezumatelor, a referatelor luate de-a gata. Internetul abunda si in astfel de resurse
mediocre, copii pirat, referate si proiecte slab realizate. Este motivul pentru care existenta unor
astfel de informatii a contribuit la condamnarea spatiului virtual si la cultivarea unei neincrederi
generalizate.
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Functiile de comunicare si de informare ale Internetului il transforma intr-o resursa utila
pentru ora de literaturd. Stim bine ca o literaturd nu se dezvolta si nici nu evolueaza separat. Studiul
literaturii romane presupune asigurarea de conexiuni, realizarea unor paralele cu alte literaturi si
culturi europene. Accesul mai rapid la opere literare din cultura franceza, italiana, spaniola, engleza
reprezintd o facilitate imensa care ar fi bine sd fie valorificatd corespunzitor; de asemenea, la
nivelul actului predarii, foarte utile sunt schimburile de experientd dintre profesorii de diferite
nationalitati care predau literatura.

Alaturi de ora de literaturd, ora de limba si comunicare are rolul de a familiariza elevul cu
folosirea adecvata a cuvintelor in vederea elaborarii unor enunturi corecte. Vizeaza latura normativa
si functionald a limbajului. La acest nivel trebuie sa intelegem ca dezvoltarea competentelor de
utilizare a limbii nu sunt legate de existenta unor site-uri specializate. Desi elevii pot gasi resurse
normative pe Internet, ei isi pot imbogati cunostintele utilizand resurse precum forumuri, dictionare
electronice, subiecte de limba si literatura romana date la concursuri si olimpiade scolare si
examene de bacalaureat in alti ani, numeroase carti in format electronic, studii si articole din reviste
de specialitate (culturd, lingvistica, literatura).

Evaluarea in cadrul orelor de limba si literatura romana se realizeaza atat in mod traditional
(teste si verificari orale) cat si utilizand resursele T.1.; elevii pot realiza colectii de lucrari, interviuri,
lucrari scrise, proiecte, pot consulta carti si reviste. Verificarea acestor sarcini se realizeaza atat
traditional (prin intrebari, chestionare, evaluarea orald), cat si prin metode oferite de noile
tehnologii (exemplu: prezentarea unei lucrari in Power Point).

Pentru a utiliza resursele electronice in procesul de invatare, un elev trebuie sa aiba cateva
competente de baza precum:

— exprimare corecta, eficienta orala si scrisa;

— emiterea de opinii critice privind continuturile parcurse;

— atitudine creativa si critica;

— dialogul cu parteneri in mediul virtual si nu numai;

— colaborarea cu alte persoane, discutii pe marginea materialelor in studiu;

— capacitate de sinteza, revalorificare si explicare a continuturilor textului;

— abordarea structurilor textuale complexe si explicarea acestora prin segmentarea
continuturilor;

— distingerea informatiilor deductive de judecatile de valoare;

— recunoasterea marcilor textuale ideologice si culturale care conditioneaza interpretarea;

— punerea ideilor in practica, realizarea propriu-zisa a unui proiect'.

Competentele sus-amintite nu vizeazad neapdrat utilizarea resurselor virtuale; ele sunt
competente de baza in studiul limbii si literaturii romane. Fard o bund culturd generala, fara
cunoasterea aprofundata a unor notiuni de teoria literaturii, de limba si comunicare, tehnologia cea
mai avansatd nu poate asigura calitatea actului educativ. Desi materialele si mijloacele didactice
gandite pentru un text scris sau pentru un hipertext in mediul virtual se disting datorita
continuturilor pe care le dezvolta si activitatilor propuse care faciliteaza invatarea, profesorul poate
apela la oricare dintre cele doua tipuri de resurse, in functie de scopurile urmarite. Utilizand
instrumentele informatice, elevul poate fi ajutat pentru a-si reprezenta mai bine o realitate, pentru a
cunoaste notiuni deja parcurse.

a) Situatia de invatare si competentele specifice documentarii
Metodele educative bazate pe platforme virtuale necesita crearea de scenarii didactice bazate

pe elev, care promoveaza studiul independent si gandirea critica inovatoare, profitand atat de
metodele traditionale, cat si de noile tehnologii informatice. In aceste noi situatii este necesara
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optimizarea tuturor componentelor procesului de instruire astfel Incat participantii sa-si Tnsuseasca
noi cunostinte, sa-si dezvolte abilitati si competente si sd-si formeze aptitudini In concordanta cu
propriile valori.

Documentarea este operatia care presupune strangerea de informatii in scopul realizarii unei
sarcini didactice sau in vederea pregatirii personale. La literatura romana documentarea este absolut
obligatorie inainte de a aprofunda studiul vietii §i operei unui scriitor, in vederea realizarii de
proiecte, portofolii, eseuri etc.

Pentru a utiliza Internetul in vederea documentarii, elevul poate folosi diferite mijloace de
informare precum: chat-ul, posta electronica, forumurile de discutii, paginile web, videoconferinta.
Evident, nu toate au aceeasi pondere in utilizare; chat-ul, posta electronica si videoconferinta
presupun relatii de colaborare cu alte persoane implicate 1n activitati asemandtoare.

Situatiile de invatare bazate pe T.I.C. fac necesard determinarea tipurilor de competente
cognitive necesare elevilor care participa la astfel de actiuni educative in cadrul orei de limba si
literatura romana.

In acest sens, Diaz si Hernandez" ne ofera urmitoarea clasificare a competentelor :

Competente de cautare a informatiilor :

— sa gaseasca locul unde este stocatd informatia;
— sa pund Intrebari;
— sautilizeze o biblioteca (virtuala sau ,,clasica’’);
— sa foloseasca materiale de referinta;
Competente care vizeaza asimilarea informatiei:
— sa asculte pentru a reusi sa inteleaga;
— sa studieze pentru a intelege;
— sd-gi formeze reprezentari,
— sd citeasca si sd controleze procesul de invatare prin verificarea nivelului cunostintelor;

Competente organizatorice :

— sa stabileasca prioritati;

— sa-gi programeze timpul intr-un mod corect;

— sd-gi procure materiale didactice;

— sd inteleagd ca lucrurile cele mai importante se fac la timp;

Competente creatoare :

— sd manifeste interes pentru studiu;

— sa gandeasca inductiv;

— sa creeze si sd dezvolte idei, ipoteze 1 presupuneri;
— sd intrevada noi perspective;

— sa utilizeze analogiile;

— sa evite rigiditatea;

— sa profite de realizarile obtinute;

Competente analitice :

— sa dezvolte o atitudine critica;
— sarationeze deductiv;
— sa-si evalueze ideile si ipotezele;

Competente in luarea deciziilor :

— saidentifice alternative;

— sa faca alegeri rationale;
Competente de comunicare :

— sa-gi exprime ideile oral si in scris;
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Competente sociale :
— sa evite conflictele interpersonale;
— Sa coopereze si sa obtina cooperare;
— sa concureze cinstit;
— sa-i motiveze pe altii;
Competente metacognitive si de autoreglare:
— sa-gi evalueze propria activitate;
— sa selectioneze o strategie adecvata pentru o anumita problema;
— sa-si mobilizeze atentia asupra unei probleme;
— sa congstientizeze momentul in care se afla in fata unei probleme dificile;
— sa determine daca se intelege ceea ce a citit sau a ascultat;
— sa transfere principiile sau strategiile invatate de la o situatie la alta;
— sa determine daca scopurile sunt in concordanta cu eforturile depuse si cu resursele solicitate;
— sa cunoasca cerintele sarcinii;
— §a cunoasca resursele necesare pentru a-si atinge scopurile;
— sa-gi cunoasca propriile capacitati si sa-si compenseze deficientele.
Pentru a dezvolta abilitatile sus-amintite la subiectul actului de invatare, profesorul trebuie sa
se intrebe mereu care sunt cunostingele pe care doreste sa le transmita si ce metode va folosi n acest
scop.

b) Metoda proiectului — aspecte teoretice

Conform Sorin Cristea", ,,autoeducatia reprezinta o direcfie de evolufie a activitatii de
formare-dezvoltare a personalitatii umane care implica transformarea obiectului educatiei in
subiect al educatiei, capabil de autoevaluare §i de autoproiectare pedagogica.’’

Cel ce doreste sa se autoformeze are nevoie de multa vointa si de cunoasterea unor metode
care sa-i asigure o reusita multumitoare. In capitolul anterior am discutat despre e-learning ca fiind
o resursad utild atat elevilor integrati Intr-un sistem formal de educatie, cat si celor care studiaza
independent. Autoformarea este o necesitate in cadrul claselor de liceu cu frecventa redusa, seral,
invatamant la distantd. Pregatirea se realizeaza in cadrul unor programe exacte, elevul participa la
un anumit numar de sedinte. Autoformarea se poate realiza atat cu metode traditionale (sedinte,
materiale informative, discutii), cat si folosind tehnologii moderne bazate pe Internet.

Una dintre metodele didactice frecvent utilizate in scoala este cea a proiectului.

Pentru a ajunge sd obtina rezultate satisfacatoare, elevul este pus in situatia de a dovedi
stdpanirea anumitor cunostinte prin utilizarea acestora in cadrul unor lucrari.

Realizarea unui proiect presupune utilizarea de materiale didactice diverse precum si
solicitarea de informatii. Existd multe pagini web si resurse virtuale care pot ghida elevul in
realizarea unei informari necesare in vederea redactdrii unui proiect. Proiectul nu reprezintd o
finalitate in sine, ci este o modalitate de a confrunta elevii cu anumite obstacole si de a crea situatii
de invatare. Realizarea unei asemenea sarcini are 0 miza puternica iar elevii sunt tentati sa vizeze
oportunitatea de a obtine o nota buna in locul ocaziilor de a invata.

Caracteristicile metodei proiectului¥ sunt urmatoarele:

— metoda globala cu puternic caracter interdisciplinar;

— un proiect este o extindere, o investigare a unui subiect , a unei teme;

— poate fi dus la bun sfarsit de un grup de elevi, de toata clasa sau de o singura persoana;
— 1in derularea unui proiect se disting trei faze:
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o alegerea subiectului, planificarea demersului didactic, stabilirea obiectivelor, analiza
resurselor, inventarul de activitati si strategii didactice;
o activitatea practica a elevilor, documentarea si investigarea;
o sinteze, concluzii, evaluare sub diverse forme.
Metoda se preteazd in cadrul studiului unor scriitori, teme si curente literare, abordari

lingvistice, inter si transdisciplinare. Elevul trebuie insd sd depdseascd un obstacol: obisnuit cu
invatarea bazata pe intelegere, el trebuie acum sa experimenteze invatarea bazata pe descoperire. In
cadrul invatarii prin descoperire, subiectul este integrat intr-un program care contine tutoriale,
verificari, examinari teoretice si practice.

Profesorul trebuie sa stabileasca exact scopul proiectului, ce competente sunt vizate si ce

abilitati va dobandi elevul in final.

Realizarea oricarui proiect se desfasoara secvential, sub forma de sarcini impuse de catre

coordonator. Fiecare sarcina este precisa si presupune parcurgerea unor etape distincte.

lata cateva idei care ar putea ghida activitatea elevilor:
in primul rand, un elev trebuie si se documenteze (vezi competentele ce cautare a

informatiei);

pot constitui resurse si documentele video, articole din presa, reportaje, documente de pe
Internet;

elevul isi poate crea o lista de intrebari in legatura cu tema propusa, fise, rezumate, traduceri;
alegerea bibliografiei - element important care orienteaza celelalte activitati;

in realizarea unui proiect se recomanda stimularea colaborarii intre elevi si intre profesori si
elevi.

Realizarea acestei activitati presupune sarcini diferite pentru profesorii si pentru elevii care

desfasoara activitati in mediul virtual.

Pentru profesori:
De obicei, elevii sunt mai curiosi decat adultii, petrec mai mult timp in fata calculatorului si

sunt la curent cu toate noutatile de pe Internet care i-ar putea interesa.

Pentru a putea avea un cuvant de spus in fata unui elev pasionat (si interesat sa utilizeze

resursele in cauza), profesorul are, in primul rand, datoria de a se informa. Informarea presupune:

cunoasterea adreselor site-urilor culturale, ale Academiei Romane, ale unor institutii
specializate, site-uri de lingvistica romanesti si straine, ale unor biblioteci virtuale; aceste site-
uri 1i vor permite sa se informeze si sa caute date utile pentru desfasurarea orei de limba si
literatura romana;

schimburi de idei;

cautarea de proiecte la care ar putea participa (chiar impreuna cu elevii);

T

comunicarea este foarte importanta (Internetul ofera multiple posibilitati amintite anterior).

Pentru elevi:
Activitatea de informare este esentiala. Elevul trebuie sa utilizeze cunostintele dobandite in

maniera traditionala si sa le coreleze cu informatii din spatiul virtual.

Activitatea de informare presupune:
consultarea datelor (teme de literatura, lingvistica);
participarea la tutoriale, cursuri, activitati ludice (jocuri, simulari);
lectii multimedia;
activitati care necesita consultarea altor site-uri (trimiteri);
colaborarea si schimburile de informatii intre elevi;
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— elevul participa la comunicarea directa cu alte persoane implicate in sarcini asemanatoare

(utilizarea forumurilor de discutii).

Note:

| Adrian A., Adiscilitei, Contributii la perfectionarea sistemelor moderne multimedia in
procesul didactic de asimilare a cunostintelor din domeniul disciplinei de bazele. Teza de
doctorat — Facultatea de Automatica si calculatoare, Universitatea Tehnica ,,Gh. Asachi", lasi,
2000, p.5.
sursa http://www.scribd.com/doc/19475129/Emil-Dumbrava-Utilizarea-Calculatorului-in-
Studiul-Limbii-Si-Literaturii-Romane-in-Liceu.

" Diaz, F. si Hernandez, G., ,Estrategia docentes para un aprendizaje significativo : una

interpretacion constructivista’’, Mc Graw-Hill, Mexico, 1998, p. 121, apud Barroso, Carlos
Ramos, ,,Elementos para el diseno de entornos educativos virtuales con base en el desarrolo
de habilidades " in EDUTEC .Revista Electronica de Technologia Educativa, nr. 21, 2006,
sursa : http://www.uib.es/depart/gte/edutec5.html.

IV Cristea, Sorin, op.cit, p. 22.

\Y

http://www.didactic.ro/index.php?cid=disciplina&did=19&what=planuri&pid=463&type=0.
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Practici inovative pentru activititile formative online

prof. Blaj loana Corina
Scoala Gimnaziala Cernesti

Odata cu tranzitia recentd a multor domenii spre mediul online, educatia a fost, la randul ei,
nevoita sa se adapteze noilor cerinte pentru a continua sa satisfaca nevoile elevilor, ale studentilor si
ale profesorilor.

Predarea online presupune mult mai mult decat folosirea unui dispozitiv conectat la internet in
locul unei sili de clasd. Este nevoie, de asemenea, de adaptarea modului de predare si de
interactiune cu elevii la noile cerinte.

Predarea online nu presupune doar o schimbare de mediu fizic — de la clasa, la propriul
dormitor. Elevilor le lipseste interactiunea directd cu profesorul si cu prietenii, nu mai exista
pauzele in care se pot juca, discuta sau relaxa cu ceilalti elevi. Din acest motiv, este nevoie sa le
oferim un alt tip de stimulare in timpul cursurilor. Stim deja ca scrisul dupa dictare (ca forma de
predare) si redarea unor informatii cuvant cu cuvant (ca forma de evaluare) nu se regdsesc printre
cele mai eficiente si atractive metode folosite la clasa. In mediul online, acestea au si mai putina
utilitate.

Dincolo de intalnirea live, in cadrul activitatii pe care am desfasurat-o in perioada de predare
online, ne-am dorit sa oferim elevilor materiale extra, teme pentru acasa si sd le urmarim
progresul. Printre recomandarile de platforme care permit colaborarea intre profesori si elevi,
dincolo de ore, se numara Google Classroom, Edmodo, ClassDojo sau EasyClass.

In urmitoarele randuri voi descrie platforma de colaborare online pe care am folosit-0 la clasi
in perioada pandemica.

Google Classroom

Google Classroom este conectat cu Disc_Google, Documente, Foi de calcul si Prezentari
Google si Gmail pentru a ajuta institutiile de invatamant sa treaca pe un sistem fara hartie. Google
Calendar a fost ulterior integrat pentru a ajuta la termenele de predare ale temelor, excursii si
altele.Elevii pot fi invitati in salile de clasa prin baza de date a institutiei, printr-un cod privat care
poate fi addugat apoi in interfata de utilizator a elevului sau importat automat dintr-un domeniu
scolar. Fiecare clasa creatd cu Google Classroom creeaza un folder separat in discul Google al
utilizatorului respectiv, unde elevul poate trimite lucrari pentru a fi notat de un profesor.

Temele sunt stocate si notate pe suita de aplicatii de productivitate Google care permite
colaborarea dintre profesor si elev sau intre mai multi elevi. In loc ca documentele care se afl pe
discul Google al elevului sa fie partajate cu profesorul, fisierele sunt gdzduite pe discul elevului si
apoi sunt trimise pentru notare. Atunci cand profesorul atribuie o tema, acesta poate alege s trimita
tema ca un sablon pe care fiecare elev sa il poatda modifica individual si apoi sa-1 trimitd inapoi
profesorului. Astfel, fiecare elev isi editeaza propria copie si apoi poate fi notat, in loc ca profesorul
sd permita tuturor elevilor sd vizualizeze, sd copieze sau sa editeze acelasi document.Elevii pot
alege, de asemenea, sa ataseze documente suplimentare din discul lor la tema.

Google Classroom accepta multe sisteme de notare diferite. Profesorii au optiunea de a atasa
fisiere la o temd pe care elevii le pot vedea, edita sau obtine o copie individuala. Elevii pot crea
fisiere si apoi le pot atasa la temd daca o copie a unui fisier nu a fost creata de cdtre profesor.
Profesorii au optiunea de a monitoriza progresul fiecarui elev in cadrul temei unde pot face
comentarii si pot edita. Temele predate pot fi evaluate de catre profesor si trimise Tnapoi cu
comentarii pentru a permite elevului sa revizuiasca tema si sd o retrimitd. Odata notate, temele pot
fi editate numai de catre profesor, cu exceptia cazului in care profesorul retrimite tema Tnapoi
manual.
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Anunturile pot fi postate de catre profesori in fluxul clasei, care pot fi comentate de elevi,
permitand comunicarea in doud sensuri intre profesor si elevi. Studentii pot posta, de asemenea, in
fluxul clasei, dar nu vor avea o prioritate la fel de mare ca postarea unui profesor si pot fi moderati.
Mai multe tipuri de media din produse Google, cum ar fi videoclipuri YouTube si fisierele Disc
Google pot fi atasate la anunturi si postari pentru a partaja continut. Gmail oferd, de asemenea,
optiuni de e-mail pentru profesorii pentru a trimite e-mailuri la unul sau mai multi elevi din interfata
Google Classroom. Classroom poate fi accesat pe web sau prin aplicatiile mobile Android si i0S
Google Classroom.

Classroom le permite profesorilor sa arhiveze cursurile la sfarsitul unui an. Cand un curs este
arhivat, acesta este eliminat de pe pagina de pornire si plasat in zona Clase arhivate pentru a ajuta
profesorii sd isi organizeze clasele actuale. Cand un curs este arhivat, profesorii si studentii il pot
vizualiza, dar nu vor putea sa faca modificari pana la restaurarea acestuia.

Pasii pentru a crea o clasa virtuala:
e Accesati classroom.google.com.
e Apasati butonul +, aflat in dreapta sus, pentru a crea o clasa noua.
e Adaugati informatii legate de clasd: numele, asa cum vreti sa le apara elevilor cand deschid
Google Classroom, sectiunea, materia si sala (optionale).
e (data creata clasa, elevii pot Incepe sa se inscrie in doud moduri:
1. Dupa ce se logheaza in Google Classroom, apasd butonul + si se aldtura clasei prin
introducerea codului primit de la profesor (acesta se giseste sub numele clasei, apasand
[]11l puteti vedea marit pe ecran).
2. Profesorii pot invita elevii prin email. Pentru a face acest lucru, apasati tab-ul People si
apoi Invite Students pentru a introduce adresele de email ale elevilor

Folosind butonul Create se pot incarca materiale, se pot posta temele sau se pot crea
teste/intrebari.

Temele sunt usor de postat si se particularizeaza prin titlu, o descriere si un termen limita. In
plus, se pot atasa fisiere precum: imagini, ghiduri sau filmulete de pe YouTube. Profesorul poate
evalua ulterior temele, poate pune note si adauga comentarii pentru fiecare elev.

Dintre avantajele utilizarii platformei:

1. Acces la informatii oricand si oriunde
. Adaugati usor elevii la curs
. Managementul multiplelor activitati
. Activarea discutiilor in timpul cursurilor
. Buna organizare pentru elevi si profesori
. Creati materiale de evaluare complexe
. Personalizati temele
. Oferiti feedback in timp real
. Distribuiti continutul printr-un singur clic

0 N N kWD

In concluzie, invitarea trebuie si continue dincolo de scoald cu ajutorul acestor platforme
accesibile tuturor. Cu multa determinare, putem face progrese impreuna si, mai mult decat oricand,
putem Incuraja elevii sd invete si sa le starnim interesul spre nou.

Bibliografie:
1. Gabriela Grosseck si Dana Craciun, Ghid practic de resurse educationale si digitale pentru instruire
online, Editura Universitatii de Vest Timisoara, 2020
2. https://www.educatieprivata.ro/strategii-de-predare-online/ Google Classroom — Wikipedia
https://ro.wikipedia.org » wi
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Scoala online pe platforma Moodle

prof. Bolos Milica Nicoleta
informatician Bolos Vasile loan
Scoala Gimnaziala “Lucian Blaga” Farcasa, Maramures

Provocarile perioadei actuale, pe care omenirea o traverseaza cu mare dificultate, i-au pus pe
profesori si pe elevi intr-o situatie cireia au fost nevoiti s 1i faca fatd cu un efort considerabil. In
foarte scurt timp, profesorii s-au adaptat si au cautat solutii pentru a trece la predarea online. Astfel,
au fost extrem de utile recomandarile Ministerului Educatiei care a indicat o serie de platforme ce
pot fi utilizate de catre scoli. Pentru ca acest lucru sa se intdmple, scolile au fost nevoite sa apeleze
la informaticieni care sa instaleze platforma si sa instruiasca toate cadrele didactice.

Acest lucru s-a intamplat si la Scoala Gimnaziald “Lucian Blaga” Farcasa, platforma moodle
https://scoalafarcasamm.ro/scoalaonline fiind pusa la dispozitia elevilor si profesorilor intr-un timp
foarte scurt.

MOODLE (abrevierea de la englezescul Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) este una dintre cele mai utilizate platforme open-source de Learning Management
Systems (LMS), este gratuitd si este in permanentd modificata si imbunatatitd. Moodle permite

profesorilor sa creeze un spatiu privat online si sd construiascd cu usurintd cursuri si activitati cu
instrumente software flexibile pentru invatare colaborativd online. Platforma moodle ofera
profesorilor o multitudine de instrumente utile in predare-invatare-evaluare si insasi modalitatea de
definire a cursurilor permite o adaptare la nevoile elevilor. Este important de spus ca elevii pot
parcurge un astfel de curs cand, unde si cum doresc, deoarece prin forma s§i structura sa, un curs
realizat §i implementat pe o platforma moodle este adaptat necesitatilor lor, accesibil oricand si
oriunde, chiar si in afara clasei. Avand in vedere ca scoala este situatd in mediul rural, acest lucru a
fost util elevilor care nu dispun de un abonament cu resurse nelimitate la internet.

Principiul de baza in moodle este constructivismul social, ceea ce presupune o invatare prin
colaborare, bazata pe proiecte si sarcini individuale si de grup. Cursul se elaboreaza structurat pe
teme, unitdfi de invatare sau lectii astfel incat sa respecte curriculumul, Tnsa modalitatea prietenoasa
de abordare ofera o atractivitate deosebita si ajutd elevul sa treaca de barierele unui continut anost.
Accentul in cursurile elaborate in moodle nu este pus pe furnizare de informatii, ci pe activitatile
care presupun schimb de idei si
construire de cunostinte noi
bazate pe cunostinte anterioare.
Clasa wvirtualda este un alt
instrument util, 1In care
profesorul  poate comunica

1. Noteazi, in caiet, varianta pe care o consideri corecta, cu privire la textul dar:
«  Batranul este: a) padurar; b) invalator; c) vrajitor; d) anticar.
Un talent al btrinului este: a) pictura; b) scamatoria; ¢j dansul; d) gastronomia.
+ Pentru a primi bomboane, copili trebuie si rezolve o problemd de: a) logich: b)
matematicd; ¢) biologie; d) gramatici,
2. Formuleazh, in cite un enunt, o idee principala si trei idei secundare, cu privire la

textul dat, respectind schema de mai jos, pe care 0 vei transcrie in caiet

audio si video cu elevii, in care >
sesiunile de lucru sunt online,
iar profesorul are la dispozitie [ i comivs > [ )
tab I a CU Cal'e elevi I SU nt .13“] ::lt:rt(:{il::l[;:[[_:::‘;\Ilt::]:::;; { _:tmw- in baza cirora sh construiesti ulterior
. ., . g eqe 4. Identificd doud dintre momentele subiectului care apar in fragmentul citat
Obl§1’lu1§l, daI‘ §1 pOSlbllltatea de @ “.n ce ct:‘lnen::lsa:li\1]11031[121[1\ :I]m Ieiﬂ :L-ﬂumulml sa’lelrelcl:zn‘lw:u"[
b ce .pﬁlliill]drllﬁtl al observat in ]cg"r(un’i cu fiecare dintre acestea? n

a distribui in timp real fisele de
lucru pe care doreste sa le
utilizeze. Referitor la resursele care se pot adduga la un curs, se poate spune ca acestea sunt variate:
carfi in format electronic, pagini cu confinut atractiv, adrese URL, galerie de imagini, fisiere de
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orice tip — documente, prezentari etc. Poate ca nu in ultimul rand ar trebui amintit ca editorul
moodle, care are o forma asemanatoare cu editoarele de text cu care elevii sunt deja obisnuiti, pe
langa inserarea de text formatat, permite inserare de simboluri, imagini, fisiere media, link-uri, dar
si editare in format HTML. Alaturi de cele enumerate anterior cu referire directd la predare-
invatare, mentionam rolul deosebit de important pe care il are evaluarea. Diversitatea de abordare a
problematicii evaluarii constituie cel mai puternic argument care aduce platforma moodle in primul
plan si in acest context se pot aminti: modalitatile variate de elaborare a testelor, tipul atat de
diversificat de intrebari puse la dispozitie de moodle si care se pot afisa in ordine aleatoare in test si
cu date initiale diferite pentru utilizatori diferiti, modalitatile de combinare si structurare a testelor,
modalitatile de aplicare, ce permit definirea timpului de lucru — durata testului, elevul stiind cat
timp mai are pana la finalizare, data si ora cand acest test poate fi sustinut, aspectele legate de
permisiunea de a repeta sustinerea testului pentru imbunatatirea rezultatelor, precum si diversele
rapoarte pentru elevii care au sustinut testul si care se obtin dupa aplicarea unui test, de la analiza pe
ansamblu, pana la analiza pe itemi, cu obtinerea unor diferite statistici si multe altele. Trebuie spus
ca in aceste teste corectarea este automata, fiind eliminat in acest fel subiectivismul care poate
afecta nota acordati. Insd este important cum defineste profesorul modalitatea de acordare a
punctelor/notelor pe itemi raportat la ansamblul testului.

T . —— Referitor la activitatea de

- P——— o v+o . monitorizare si  control a
Limba romana clasa a Vill-a B .. activitatilor desfagurate de elevi,
mepmre  trebuie amintite toate rapoartele

de activitate care se pot obtine si

2 oo care se pot utiliza intr-un format

curent. Astfel, se pot obtine
- rapoarte de logare, rapoarte de
B oo sos s 2 activitati, rapoarte de participare
e la curs si diferite statistici. Aceste
8 i s rapoarte pot fi utile profesorului
O - pentru monitorizarea activitatii

elevilor. De asemenea, exista
rapoartele generate in activitatile de evaluare i anume rapoarte ale notelor, atat pentru fiecare elev
sau pe ansamblu pentru toti elevii inscrisi la un curs, cét si pentru fiecare dintre itemii care compun
testul pentru care se face raportarea.

Utilizarea platformei moodle oferda in continuare transmiterea online pe un canal sigur a
materialelor sau lectiilor care se desfasoara in sala de clasd, reusita acestor activitdti fiind
conditionata doar de calitatea semnalului de internet la care au acces elevii. Cu toate acestea,
singurul dezavantaj al acestei modalitdti de lucru cu elevii este lipsa interactiunii fizice directe, ceea

ce pune in dificultate intelegerea cu exactitate a notiunilor stiintifice si nu numai. Spre exemplu,
textul literar are nevoie de interpretare, lecturd expresiva si de elemente paraverbale si nonverbale
pentru a sensibiliza sufletele copiilor, mai ales de nivel gimnazial.

Bibliografie:
https://docs.moodle.org/39/en/Main_page
https://www.elearning.ro/platforma-educationala-moodle-un-succes-in-e-learning
https://edict.ro/aspecte-didactice-ale-aplicarii-platformei-moodle-in-procesul-educational-la-treapta-
preuniversitara/
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Jurnalul adolescentilor- exercitiul discursului

prof. Buhai Ramona Nicoleta
Colegiul Tehnic ,,C.D.Nenitescu”, Baia Mare

Acesta lucrare 1si gaseste motivatia atat in viata mea personala cat si in cea profesionala: pe
de o parte, una din fiicele mele este adolescenta; iar pe de altd parte sunt profesoara de limba
romana la un liceu. Eu, care am crescut cu filmul “Liceenii”, contribui acum la formarea a sute de
adolescenti; daca sunt formata sa analizez texte scrise de elevii mei pe criterii de corectitudine, de
respectare a normei, de respectare a cerintei, etc., mi se pare important sa ascult si sa Inteleg mai
bine omul, persoana, adolescentul, fiul, fiica, etc. din clasa, pe langa elevul, eleva din clasa.

Intr-o discutie fata in fata, adolescentii sunt adesea ezitanti si impartaseasca informatii despre
lumea lor, aceasta relatie ar fi probabil si greu de gestionat caci nu sunt psiholog si rolul meu e, in
primul rand, didactic. De aceea, textul, ca artefact, e un foarte bun intermediar caci ne dau
informatii de continut, dar si reprezentari ale felului in care acest continut este perceput. Lingvistica
varstei mici ne aratd ca, uneori, in perioada de constructie a limbajului, copiii produc altceva decat
inputul ce le-a fost dat, desi ei cred ca productia lor e identica cu inputul dat: la acel moment exista
un decalaj intre ceea ce percep si ceea ce produc. Decalajul este Insa constientizat numai de adult,
deseori copiii devenind suparati cand adultul le cere sa repete. Am putea spune ca adolescentii sunt
in perioada de constructie a limbajului adult, iar viziunea lor asupra lumii, redatd in texte este
importanta atat din punct de vedere didactic cat si personal, individual. Din punct de vedere
didactic, vom putea analiza diversele niveluri de discurs pe care adolescentii le au: discurs social
(prieteni, activitati, familie), discursscolar (atitudinea fatd de scoald, rutina scolard), discurs literar
(constructia unui text), si discursul adolescent (practici).

Un element important este cd am cerut adolescentilor sa scrie textele “de mana”; tehnologia e
din ce In ce mai prezentd in viata noastra, iar odatd cu cresterea capacitatii de stocare a
informatiilor, balanta se inclind spre productiile orale. Scrisul raméne insd o modalitate care permite
un discurs regulator (in sensul lui Lev Vygotsky), cel care scrie isi poate vorbi in acelasi timp, ceea
ce permite existenta a mai multe elemente de reprezentare a gandului.

Adolescentii sunt si raman intalnirea mea de fiecare zi; orice abordare 1n a-i cunoaste mai bine
contribuie la dezvoltarea mea de profesor si formator.

In aceastd lucrare vom exemplifica analiza unei pagini de jurnal: ne concentrim pe “cum
spun”, “cum vorbesc” adolescentii, care sunt caracteristicile limbajului pe care-| folosesc.
Primul document pe care il vom analiza este cel al lui Tudor, elev de 16 ani (numele sunt
anonimizate). Redam mai jos documentul in forma lui originala (scris de mana, document numit
Tudor 1). Pentru realizarea analizei, documentul a fost transcris la calculator; “greselile” (intelese

ca raportare la limba romanad norma) sunt pdstrate In realizarea acestei anscrieri.
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Ce spune Tudor:

Tudor vorbeste despre relatiile apropiate pe care le are cu colegii: 1i suna sa mearga impreuna
la autobus (7-9), petrece timp cu ei la scoala (13-14)

Tudor este un adolescent vesel (10)

Tudor este cuminte la ore (14-15)

Tudor are o relatie apropiata de mama lui, pe care o ajuta (23-24)

mama lui Tudor ii permite sa iasd sa se amuze

Tudor mentioneaza ca masa de seara are loc “in familie” (28-29)

Cum spune Tudor:

repetitia: din fiecare zi (10-11), ca in fiecare zii (18), de fiecare data (26)

marcheri de timp: 6:00 (5), 6:45 (8), 7:30 (12), 22:00 (29). Se remarca consistenta in felul in
care timpul este notat de maniera electronica.

pronume: utilizarea persoanei | sg si a persoanei | pl separa spatiul individual al lui Tudor
(casa, familia) de spatiul colectiv (autobusul, scoala)

elemente de plurilingvism: Facebook (23), week-end (27). Putem argumenta o anumita
constienta vis-a vis de acesti termeni care, multimodal sunt marcati prin scrierea cu litera mare
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(Facebook) si folosirea cratimei (week-end). Cuvantul “weekend” nu se scrie cu cratima in
limba engleza, insanu este neobignuit ca neologismele articulate hotarat sa aiba articolul atasat
prin cratima.

— folosirea cuvintelor din acelasi camp lexical: utilizarea elementului “socializare” in apropierea
si in relatie cu elementul “Facebook™

— marcarea limbajului non-stiintific: “freza” (6) e scris intre ghilimele

— marcheri de structurd a discursului: incepe (1), dupa (5, 19, 23), dimineata (5), seara (28)

— elemente de stil stiintific: paragrafele sunt marcate, titlul e subliniat, numele e scris n coltul
stang sus

— elemente de oralitate: pentru ca trebuie sa stiti (4) e utilizat pentru a stabili o relatie cu cititorul

Cum scrie Tudor (elemente multimodale):

— folosirea ghilimelelor pentru a marca schimbarea registrului (stiintific / nonstiintific)

— reprezentarea orelor in format electronic

— folosirea intregului spatiu (intregii pagini).

Concluzii : daca ar fi sa privim textul doar cu ochi de profesor si sa corectam greselile de
ortografie, am trece cu vederea toate celelate competente pe care Tudor le are: Tudor face diferenta
intre stilul stiintific si nonstiingific si intre cuvintele romanesti si neologisme; isi organizeaza
discursul 1n pagina prin folosirea marcherilor de discurs si prin reprezentarea vizuala a paragrafelor;
da dovada de consistenta in felul in care reprezinta ora, da dovada de capacitate de integrare in grup
prin folosirea persoanei I plural, da dovada de capacitati auctoriale cand se adreseaza cititorului, etc.
Se impune o precizare in care sd subliniem cd nu am analizat “greselile” existente 1n discurs (de
ortografie, constructie a discursului, etc.). Am privit discursul “adolescentilor”, si nu discursul
“elevilor”, am cautat a identifica capacitatea lor de meta-discurs, de analiza, de exprimare a emotiei,
etc. Constientizarea pozitiei si identitatii lor, capacitatea de a utiliza o voce alta decat “eu” ne arata
ca acesti adolescenti sunt capabili de abstractizare si de organizarea discursului pe mai multe
planuri (circular, discurs in discurs, dialog, etc.) si deci capabili de a percepe si de a reflecta asupra
realitdfii complexe 1n care traiesc. Am putea spune ca exercitiul “varstei adulte” le reuseste foarte
bine.

Bibliografie:

Eckert, P. (2004). Adolescent Language. In Finegan, E. & Rickford, J.R. [eds.] Language in the
USA. Themes for the Twenty-first century. 361-374.

Kress, G. (2001). Genres and the multimodal production of ‘Scientificness’. In Kress, G., Jewitt, C.,
Ogborn, J. & Tsatsarelis, C. [eds] Multimodal teaching and Learning: The Rhetorics of the Science
Classroom. London: Continuum press.

Kress, G. & Van de Leeuwen, T. (2001). Multimodal Discourse. The modes of media of
contemporary communication. London: Hodder Education.

Koch, P. et W. Oesterreicher (2001). Gesprochene Sprache und geschriebene SpracheLanguage
parlé et language écrit. In G. Holtus, M. Metzeltin et C. Schmitt (éds.), Lexikon der Romanistischen
Linguistik (vol. I, 2). Tiibingen: Niemeyer, pages 584-627.

Maynard, S.K. (1996). Multivoicedness in speech and thought representation” The case of self-
quotation in Japanese. Journal of Pragmatics 25, 207-226.
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Abordari inter si transdisciplinare - Integrarea cunostintelor dobandite la chimie, biologie si
limba engleza in predarea geografiei. Formarea reliefului carstic

prof. Cardos Laura-loana,
Colegiul National ,,Vasile Lucaciu” Baia Mare
Rezumat
In lucrarea de fatd am detaliat un model de activitate de predare-invitare, integrand cunostinte
dobandite la chimie §i biologie, insotita de explicatii si argumentarea celor prezentate prin imagini.
Pentru exemplificarea prin imagini m-am folosit de cunostintele de limba engleza ale elevilor si de
cunostintele de geografie practica dobdndite in timpul aplicatiilor in teren in regiuni cu un relief
carstic bine dezvoltat. Am incercat, asadar, o abordare atat inter cat si transdisciplinara a temei
propuse. Modelul prezentat I-am utilizat cu succes la clasa a IX-a. Pe parcursul lectiel elevii au
trebuit sa defineasca termenii geografici noi, sa inteleaga rolul CO; in dizolvarea calcarului, sa
identifice formele reliefului dezvoltat pe calcare, sa localizeze pe harta Romaniei regiunile cu
forme carstice, sa coreleze cunostingele anterioare cu informatiile noi.

Cuvinte cheie: interdisciplinaritate, transdisciplinaritate, relief carstic, dizolvare, precipitare, CO>
Introducere

Intelegerea fenomenelor si proceselor geografice necesiti abordiri interdisciplinare si
transdisciplinare. Adesea se face confuzie intre multidisciplinaritate, interdisciplinaritate si
transdisciplinaritate. Cei trei termeni nu se exclud, mai mult, complementaritatea lor duce la 0 mai
buna percepere a realitatii.

Zaman si Goschin (2010, p. 5) afirma ca deosebirea dintre multi si interdisciplinaritate consta
in tipul relatiei dintre disciplinele combinate:

,Multidisciplinaritatea reuneste o serie de discipline independente, care contribuie impreuna
la realizarea demersului stiintific, in timp ce interdisciplinaritatea contopeste si transforma
metodele, generand instrumente noi si imbunatdtite, mai bine adaptate la subiectul cercetarii.
Multidisciplinaritatea reprezinta o combinatie nonintegrativa de discipline stiintifice in care fiecare
disciplind isi pastreazd propriile metodologii si ipoteze de lucru fara a se opera schimbari sau
dezvoltari/prelucrari de la alte discipline [...].

Transdisciplinaritatea merge si mai departe, vizdnd o unitate a cunoasterii dincolo de
disciplinele izolate, in timp ce cercetdrile pluri si interdisciplinare ramén intotdeauna In granitele
disciplinelor traditionale. Transdisciplinaritatea se bazeaza pe utilizarea metodelor si teoriilor
independente ale mai multor discipline si aplicarea lor pentru conturarea, structurarea si intelegerea
diferitelor fenomene si procese din societate si natura.”

Temele abordate la clasa a IX-a constituie baza insusirii cunostintelor pentru anii urmatori. In
acest scop profesorul ar trebui sa se asigure ca elevii si-au Tnsusit corect notiunile, isi pot explica, in
mare, fenomenele invatate si pot opera cu termenii geografici studiati.

In cele ce urmeaza voi detalia un model de activitate de predarea-invitare, integrand
cunostinte dobandite la chimie si biologie, iar pentru exemplificarea prin imagini ma voi folosi de
cunostintele elevilor dobandite pe parcursul anilor la limba engleza si in timpul aplicatiilor practice
in teren in regiuni cu un relief carstic bine dezvoltat.

Modelul prezentat in cele ce urmeaza I-am folosit si 1l folosesc cu succes la clasele a 1X-3,
atat in clasa, cat si in mediul online. Am reusit fixarea cunostintelor, dar evaluarea am realizat-0 la
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sfarsit de capitol. In realizarea modelului de proiectare a lectiei am utilizat continuturile din
manualele pentru clasa a 1X-a scrise de Posea si colaboratorii (1994) si Negut si colaboratorii
(1999), urmand programa scolara in vigoare.

Predarea si invitarea lectiei formarea reliefului carstic

A. Proiectarea didactica

Tema: Formarea reliefului carstic

Clasa: a IX-a

Motivatie: aceasta lectie este importantd deoarece fixeaza notiuni esentiale pentru intelegerea
reliefului carstic si a formelor dezvoltate pe calcare si alte roci cu proprietdti asemanatoare.

Obiective operationale:

a) Cognitive. Pe parcursul lectiei elevii trebuie:

— sa defineasca termenii: exocarst, lapiezuri, doline, uvale, polii, endocarst, stalactite,
stalagmite, coloane, draperii, vai seci etc.;

— sa identifice formele reliefului carstic;

— sa explice formarea reliefului carstic (forme rezultate prin dizolvare si precipitare).

b) Metodologice. Pe parcursul lectiei elevii trebuie:

— sdrecunoascd formele exocarstice si endocarstice din imaginile prezentate;

— sa localizeze pe harta fizicd a Romaniei regiuni cu forme carstice deosebite, coreland
lectia actuald cunostintelor dobandite in clasa a VIII-a la Geografia Romaniei;

— sa coreleze cunostintele geografice anterioare cu informatiile noi;

— sa coreleze cunostintele dobandite la chimie (dizolvarea, precipitarea) si biologie
(fotosinteza) cu informatiile noi.

Conditii prealabile: elevii ar trebui sa aiba cunostinte despre tipurile de roci si proprietatile
acestora si ar trebui s fie capabili sd localizeze pe harta fizica a Romaniei unitdtile mari de relief si
subunitatile acestora.

Resurse materiale: televizor, proiector, ecran, tabletd cu creion pentru executarea desenelor
schematice, conexiune la internet, harti, desene schematice ale formelor carstice, imagini cu forme
exo si endocarstice etc.

Resurse procedurale: atentia, stimularea gandirii, urmarirea imaginilor, corelatia, explicatia,
descrierea, deprinderi de utilizare a instrumentelor digitale

Evaluare: Ce dovezi exista ca elevii au inteles lectia?

a) De continut: raspunsuri la intrebari

b) De utilizare a operatiilor gndirii: explicarea cauzelor si consecintelor fenomenelor invatate

B. Desfasurarea lectiei

1. Prezentarea temei lectiei si a obiectivelor

Tema: Formarea reliefului carstic

2. Desfasurarea secventelor de invatare

Rocile - factor in geneza reliefului

De ce rocile constituie un factor important in geneza reliefului?

Am prezentat, explicat si exemplificat prin imagini elevilor rolul proprietatilor rocilor in
formarea tipurilor de relief si elevii au notat in caiet urmatoarele:

— prin proprietatile lor, rocile reactioneaza diferit la actiunea agentilor modelatori, influentand
fizionomia interfluviilor, vailor, versantilor, impunand dezvoltarea unui relief specific;
— principalele proprietati ale rocilor sunt:
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o duritatea (rezistenta mai mare sau mai mica la atacul agentilor externi);
o porozitatea-permeabilitatea (accesul mai rapid sau mai lent al apei sau al aerului in
interiorul rocii, rezultdnd astfel suprafete numeroase expuse actiunii lor);
o plasticitatea;
o omogenitatea (fizica, chimica) etc.
Relieful dezvoltat pe calcare
Cum credeti ca iau nastere formele reliefului carstic?
a) dizolvarea carbonatului de calciut

Dupa Radulescu, Moise, Ceteanu (1997, p. 641, 642) ,,carbonatul de calciu se dizolva in

acizi minerali (HCI, HNO3) diluati, in CH3COOH si in apa saturata cu CO2 gazos. CaCOs

+ CO2 + H20 < (Ca?* + 2HCOs). In natura CaCOs se afld sub forma unor varietiti de

calcit, aragonit precum si in dolomit CaCO3.MgCO3.”

Folosindu-ma de cunostintele dobandite de catre elevi la chimie, in clasele de gimnaziu,

am explicat rolul CO2 in formarea reliefului carstic, in caietele elevilor aparand

urmatoarele:

— dizolvarea carbonatului de calciu de catre apa depinde de prezenta CO2 in apa

— dizolvarea carbonatului de calciu (a calcarului, CaCOs) ar trebui sa se realizeze dupa
formula: CaCO3z => Ca*™* + COs’

— 1n realitate aceastd dizolvare nu are loc, elevii realizand acest experiment in clasa a
Vll-a la orele de chimie cand peste o bucdticd de calcar au turnat apa distilata,
aceasta nevenind 1n contact cu aerul

— daca calcarul este pus in interactiune cu apa care ia contact cu aerul, dupd un timp
relativ lung, acesta va fi dizolvat partial de catre apa, dioxidul de carbon cu apa
formand acid carbonic: CO. + H,O => H>CO3 (acid carbonic)

— acidul carbonic atacd calcarul si il transforma in dicarbonat de calciu solubil in apa
CaCOs + H2CO3 => Ca(CO3H)2 (dicarbonat de calciu solubil)

— dizolvarea carbonatului de calciu de catre apa depinde de prezenta CO2 1n apd; cu cat
existd mai mult CO2 cu atat se formeaza mai mult H>COg, care dizolva mai mult
calcar

— aerul atmosferic are, in general, un continut constant de CO3, respectiv 0,03%

— 1n jurul radécinilor plantelor, ca urmare a diverselor reactii biochimice, continutul
aerului in CO2 poate creste mult peste valoarea mentionata, astfel incat apa de ploaie
trecand prin sol va avea o putere de dizolvare mult mai mare, fapt observabil in
regiunile calcaroase, unde anumite plante, care acumuleaza CO2 in pamant, pot
forma adevarate gauri in zonele calcaroase

— apa incarcatd cu CO2, ajunsd in masivele calcaroase, mareste crapaturile deja
existente, ducand la formarea pesterilor.
precipitarea carbonatului de calciu?

Am explicat elevilor, folosindu-ma de cunostintele lor de chimie, cauzele si conditiile
depunerii calcarului. S-a vazut ca dizolvarea calcarului depinde de cantitatea de CO».

Ce credeti ca se intampla dacad dintr-un motiv oarecare ar scadea cantitatea de CO2 din

atmosfera?

— echilibrul dintre CO> din aer si cel din apa s-ar deregla, iar pentru restabilire, o parte
din CO2 din apa ar trece in aer

— deoarece singurul CO2 disponibil din apa este cel de echilibru, acesta va iesi din
solutie, iar fard COz2 care sa tina in solutie o parte din dicarbonat, acesta se va desface
in acid carbonic si carbonat
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— carbonatul se va depune sub forma de calcar, iar acidul carbonic se va desface in
H20 si COa.

Ce credeti ca se intampla daca creste temperatura aerului?

— tufurile calcaroase se depun la gura izvoarelor: o apa subterand foarte rece si saturata
in dicarbonat, iesind la zi, unde temperatura este mai ridicatd, depune calcarul, acesta
nemaiputand fi tinut in solutie ca dicarbonat.

Ce credeti ca se intampla daca scade presiunea apei?
— la iesirea apelor subterane din rocile calcaroase presiunea apei scade la presiunea
atmosferica odata ce aceasta iese la zi, iar la gura izvoarelor se va depune calcarul.

Folosind cunostintele dobandite de catre elevi in gimnaziu la biologie, am explicat rolul CO>
in viata plantelor (procesul de fotosinteza) si rolul acestora in depunerea calcarului.

De asemenea, utilizadnd cunostintele obtinute in cadrul lectiei Clasificarea rocilor am adus in
discutie formarea travertinului (rocd poroasa de calcar cu o culoare variind de la alb, la galbui, la
brun), roca ce ia nastere prin depunerea biochimicad provocatd de activitatea organismelor acvatice
(alge), care au retinut prin fotosintezd CO: si au determinat precipitarea carbonatilor. Pentru
intelegerea fenomenului am derulat imagini si explicatii surprinse in Parcul National Yellowstone
(Fig. 1, 2), explicatii disponibile si pe site-ul parcurilor nationale din SUA.

Concluzionand explicatiile legate de cauzele si conditiile depunerii calcarului, elevii au notat
in caiete urmatoarele:

— prin extragerea de CO2 din solutie se depune calcar;

— scaderea cantitatii de COz din solutie, cauzata de utilizarea acestuia de catre plante, determina
depunerea calcarului (asa se formeaza o mare parte din calcarele biogene din tufurile
calcaroase);

— cresterea temperaturii solutiei si scaderea presiunii aerului favorizeaza depunerea calcarului.

Fig. 1
Palette Spring, Mammoth Hot Spring, Yellowstone National Park (,,Water rises through the limestone, carrying high
amounts of dissolved calcium carbonate. At the surface, carbon dioxide is released and calcium carbonate is deposited,
forming travertine, the chalky white rock of the terraces. Due to the rapid rate of deposition, these features constantly
and quickly change.”)?
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Fig. 2
Orange Spring Mound, Mammoth Hot Springs, Yellowstone National Park (,,Bacteria and algae create the streaks of
color on Orange Spring Mound. It is noticeably different from many of the other terrace formations nearby. Its large
mounded shape is the result of very slow water flow and mineral deposition. Orange cyanobacteria which streak the
large travertine mound are the origin of the name. The spring from this mound is cooler than other thermal features at
Mammoth Terraces which allows orange-colored cyanobacteria to dominate. The brilliant color changes from season to
season depending on the flow rate and the amount of available sunlight.”)*

Formele reliefului carstic

Am prezentat si explicat elevilor formele de relief rezultate in urma proceselor de dizolvare,

precipitare, cristalizare, prabusire, iar elevii au notat in caiete urmatoarele:

— exocarst — alcatuit din: lapiezuri (séntulete de dizolvare in lungul fisurilor), doline
(microdepresiuni de dizolvare), uvale (depresiuni rezultate din unirea dolinelor), polii
(depresiuni foarte mari, formate din unirea uvalelor sau prin prabusirea unor pesteri);

— endocarst cu pesteri: sali si galerii de dizolvare in care s-au individualizat forme rezultate
din cristalizarea si precipitarea calcarului in solutii, precum stalactite, stalagmite, coloane,
draperii etc.;

— alte forme: platouri calcaroase, chei, vai seci etc.

Pentru realizarea unei mai bune intelegeri din partea elevilor, am schitat pe tableta proiectata
pe ecranul din clasd cateva forme de exo si endocarst (Fig. 3), deruland apoi imagini surprinse in
calatoriile mele in Europa si America de Nord si In timpul aplicatiilor practice desfasurate cu elevii
in Podisul Mehedinti (Fig. 4 — 11), iar elevii au realizat desenele in caiete.
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Fig. 3 Forme carstice: 1 — doline, 2 — draperii, 3 — stalagmite, 4 — coloane, 5 — lac subteran
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Fig. 6 Stalagmite, Pestera Postojna, Slovenia  Fig. 7 Salagmite, coloane, draperii, Postojna

53

T o,
‘?U."i:‘)imh k

s i’-i.‘ {

! ! 3 i;ﬁ.\; =1\ |
Fig. 9 Draperii, Pestera Postojna, Slovenia

L L

, R 2, 5%
Fig. 8 Coloana, Pestera Postojna, Slovenia
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Fig. 11 Defileul Dundrii la Cazane

CONCLUZII

In urma predarii temei Formarea reliefului carstic, prin integrarea notiunilor dobandite la
chimie si biologie, combinand expunerea, explicatia, schita lectiei pe tabla, realizarea unor desene
schematice si derularea imaginilor digitale, am concluzionat ca aceasta strategie didactica prezinta
avantaje, dezavantaje si dificultati.

Dintre avantaje mentionez urmatoarele:

— faciliteaza intelegerea fenomenelor;

— informatia este prezentata in mod variat si atractiv;

— elevii nu se plictisesc;

— 1maginile proiectate pe ecran sunt vizibile in conditii bune din orice punct al salii;
— se pot face comentarii si se poate dialoga cu elevii pe baza materialului expus;

— faciliteaza dobandirea cunostintelor temeinice;

— elevii Inteleg si 151 insusesc mai usor notiunile noi.

Ca dezavantaje mentionez:

— profesorul consuma mult timp pentru pregatirea materialelor;

— necesitd costuri mari ale videoproiectorului, calculatorului, tabletei, internetului cu viteza
suficienta;

Dintre dificultati mentionez:

— profesorul trebuie sa deseneze corect si rapid;

— profesorul trebuie sa posede cunostinte specifice si altor obiecte de studiu;

— profesorul trebuie sa cunoascd foarte bine modul de utilizare a instrumentelor digitale;

— profesorul trebuie sa mengina atentia elevilor pe tot parcursul lectiei;

— profesorul trebuie sa fie foarte bine pregatit pentru a imbina corect si coerent toate secventele de
lectie si metodele utilizate.
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Sursa: : https://www.nps.gov/places/000/upper-terrace-trailhead.htm (accesat pe 22 martie 2022); Foto: Laura Cardos
Sursa: http://www.yellowstonenationalpark.com/mammoth.htm (accesat pe 22 martie 2022); Foto: Laura Cardos
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Strategii didactice interactive

profesor inv. primar Dragos ANA
Scoala Gimnaziala Miresu Mare, Maramures

,,...Copiii pot sa invefe aproape orice, daca sunt pugi in situatia sa se joace, sa incerce, sa
atingd, sd audd, sda vada si sa simta informatia” (Jane Huston)

Cu totii ne intrebam ce anume am putea face pentru ca activitatea din clasa sa fie mai
atractivd si mai interesantd pentru elevi, pentru ca acestia sd devind autorii propriei invatari si
rezultatele sa dureze in timp.

In scoala traditionald profesorul detine controlul absolut asupra cunoasterii si prin aceasta
asupra evenimentelor clasei, aparand astfel o legatura evidentd intre disciplina stricta si adevarul
univoc al magistrului, care ,tine clasa in mana”. In scoala centratd pe elev, profesorul capiti o
oarecare ,,paloare”, caci elevul este miezul problemei! Chestiunea este cd pentru a avea cu adevarat
elevul in centrul demersului, cadrul didactic exercitd roluri cu mult mai nuantate decat inainte.
Astfel, in functie de context, profesorul actioneazd mereu, dar adecvat si adaptat nevoilor grupului.
Increderea acordati va dezvolta in mod natural comportamente exploratorii in participarea la
deciziile comune.

Fara a exclude strategiile invatamantului traditional, profesorul pentru invatimant primar
trebuie sa foloseascad strategii didactice moderne, care vor mentine interesul elevilor, ii vor face
subiecti activi ai propriei formari.

Vom ilustra cateva dintre metodele interactive pe care le-am folosit la clasele noastre, folosite
chiar si atunci cand scoala s-a desfasurat on-line. Chiar daca sarcinile au fost date pe grupe, distanta
nu a fost o problema pentru ei. Specific ca anul trecut scolar am avut clasele a II-a i a [V-a.
,,Metoda cadranelor”

Clasa a ll-a, Textul narativ, Text suport ,,,,Aventurile lui Habarnam”, Nikolai Nosov, care
face parte din unitatea tematica ,,Calator pe aripile imaginatiei”.

CADRANUL | CADRANUL I

Descopera in text cuvintele cu | Alege prin subliniere insusirile care i se

sens opus urmdatoarelor si scrie-le: potrivesc lui Habarnam :

renumit, infelept, caraghios, lenes, rabdator,

urias > mincinos, plimbaret, calm, bun la inimad,
egoist, intelegator, nepdasator, grijuliu, iubitor.
necunoscut -> acum o, . . . .
Alcatuieste enunturi cu trei dintre acestea.
> impreuna
-> dragut >

un intreg =
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CADRANUL 111 CADRANUL IV

Esti de acord cu fapta Ilui Habarnam? | Realizeaza un desen inspirat din textul studiat.
Argumenteaza in 2-3 enunturi alegerea

facuta.

Pentru aria curriculard ,,Matematica si stiinte ale naturii” cu subiectul lectiei ,,Exercitii si
probleme cu cele patru operatii” se utilizeaza cu succes metoda ,,Stiu/Vreau sa stiu/Am Invatat”
pentru a consolida etapele rezolvarii unei probleme: citirea problemei, evidentierea datelor acesteia,
a datelor care ni se cer si operatiile prin care le aflam.

STIU VREAU SA STIU | AM AFLAT

La un magazin
de jucarii s-au vandut
intr-o saptamana 172
masinute, baloane cu
395 mai multe decat

masinute.

in cadrul unitafii tematice ,,Tnvétém sd ne comportam”, la clasa a II-a se studiaza textul ,,Ce
baiat!” dupa Octav Pancu lasi.

Pentru a privi lucrurile din mai multe unghiuri si pentru a iesi din stilul obignuit de gandire,
deschizand oportunitatea pentru creativitate, am utilizat metoda ,,Palariile ganditoare”.

Cele sase palarii constituie sase moduri de abordare a unei probleme. Purtind mental
fiecare példrie se exploreaza aceeasi parte a problemei.

Palariile le-am decupat si colorat in culoarea indicata la fiecare, apoi le-am lipit in caiete,
unde au raspuns provocarii.
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PALARIA VERDE
Ce ai fi facut daca ai fi fost in locul baiatului?

PALARIA ALBA

Despre ce este vorba in text?

PALARIA ALBASTRA

Ce ati invatat din aceasta lectura?

PALARIA GALBENA

Cum trebuia sa se comporte baiatul?

PALARIA ROSIE

Ce parere ai despre comportamentul baiatului?

PALARIA NEAGRA

Cu ce a gresit baiatul?
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La clasa a IV-a voi ilustra prin metoda cvintetului utilizatd la lectia de Educatie civica cu
subiectul ,,Respectul si lipsa de respect”, cu urmatorul continut:
Respectul inseamna pretuire, consideratie, admiratie, stima fatd de o anumitd persoand. Se
manifesta prin vorbe, gesturi, mimica si fapte.
Respectul poate fi fatd de: propria persoand, parinti, colegi, familie, profesori, munca altei
persoane, parerea altei persoane, traditii si obiceiuri, patrie, lucrurile din jur, mediul inconjurétor.
Lipsa de respect inseamna desconsiderarea celor din jur.
— apune la respect: a impune o atitudine respectuoasa;
— atine la respect: a nu lasa pe cineva sa devina prea familiar;
— cu tot respectul meu: cu deosebita consideratie;

1. AM VORBIT DESPRE ................ (1 CUVANT)

2. MANIFESTAM RESPECT PENTRU............ (2 CUVINTE).

3. CAND MANIFESTAM RESPECT? (PROPOZITIE —3 CUVINTE)

4. CUM NE MANIFESTAM RESPECTUL? (2 CUVINTE).

5. PENTRU CA iL SIMTIM, RESPECTUL ESTE ..................1 CUVANT)

Antrenarea permanentd a elevilor la un efort intelectual sustinut si fnarmarea acestora cu
capacitafi necesare unei activitati de invatare productiva reprezintd modalitatea cea mai eficientd de
educare a elevilor in spiritul unei atitudini constiente si active. Invitarea trebuie sa fie tot mai mult
un proiect personal al elevului, iar profesorul sa fie un asistent al acestuia cu rol de organizator,
animator, manager al situatiilor de instruire prin care sa faciliteze invatarea eficienta.

Bibliografie:
1. Singer, M. Voica, C., ,,Didactica ariilor curriculare”, Bucuresti, M.E.C., 2005
2. Scheau, 1., (coordonator), ,.Gandirea critici-metode active de predare-invatare”,Editura
Dacia Educational, Cluj Napoca, 2004

34



Elemente digitale in lectia de matematica

prof. Florea Elena Livia,
Scoala Gimnaziala Sieu

Invatimantul matematic modern contribuie la formarea unei gandiri active,la formarea si
dezvoltarea capacitatii de analiza si sinteza.Aceste valente sunt potentate de activitati specifice de
rezolvare sau compunere de probleme .

Odata cu acapararea cotidianului de catre elementele de tehnologie moderne,se face simtita
necesitatea introducerii elementelor digitale la nivelul procesului instructiv-educativ. Aceste
elemente digitale pot avea diferite roluri:

— Fie realizarea unei intregi lectii in format on-line accesand o platforma digitala

— Fie realizarea unui curs complet pe care elevii sd il poatd accesa asincron realizand si
returnand teme precise care ulterior vor fi corectate si retrimise lor

— Fie imbogatind o activitate didacticd cu momente digitale interactive 1n oricare dintre etapele
unei lectii: reactualizarea cunostintelor, contactul cu cunostintele noi, obtinerea performantei,
obtinerea feed-back-ului, evaluarea.

In cadrul orelor de matematici se pot dezvolta competentele de matematicd si competentele in
stiinte, tehnologie si inginerie dar, totodata atingem competentele digitale, competentele civice, de
literatie si Tn mod deosebit competentele de dezvoltare personald si de a invata sa inveti.

Copiii trebuie sa invete in ritmul propriu, sa-i facem sa-si descopere punctele forte, sa le
valorificam greselile. Sd se simta confortabili Tn comunicare si in eroare.

lau ca exemplu de sarcind rezolvarea unei probleme de genul: ,,Aflati distanta dintre doi
copaci situati pe malurile opuse ale unui rau, raul fiind inaccesibil. Aflati distanta dintre doua insule
de pe un lac, fiind pozitonati pe malul lacului. Aflati indltimea unui copac.”

Reusind sa gasim solutii la astfel de intrebari apropiem foarte mult copilul de matematica. El
vede ca stiinta nu este un domeniu arid ci unul palpabil care chiar ii poate fi de folos.

Dintre activitatile pe care le poate intreprinde putem sublinia:

— Sa invete pe baza experientei, iesind In teren si rezolvand problema practic,apeland de
exemplu la un cartograf.

Poate intreprinde o munca de cercetare intocmind un proiect impreund cu un grup de colegi.

Apoi va prezenta rezultatele obtinute in fata clasei.

In felul acesta va pune in practica abilititi de comunicare si cooperare pe langa asumarea de

responsabilitati.

Va invata sa vorbeasca in public.

— Sa utilizeze tehnologiile moderne pentru a se informa si a rezolva problemele utilizdnd
teoremele legate de asemanarea triunghiurilor.

Rezolvarea poate avea loc in clasa utilizand creta si tabla sau tabla integrativa si un soft

educational (de exemplu geogebra).

Putem organiza procesul didactic prin impartirea clase in grupuri.

Fiecare grup va realiza un proiect fie pe o plansa, fie intr-un mediu colaborativ online cu

ajutorul PowerPoint sau alta aplicatie utilizand slide-uri. Ori un document word

— In fiecare caz copiii trebuie si dea dovada de adaptabilitate, autonomie.

Trebuie sa stie sa gestioneze resursele, sa ia decizii,sa manifeste perseverenta in situatii de

dificultate,sa prelucreze si sa organizeze informatiile identificate.

— O alta varianta la fel de instructiva poate fi apelarea la o lectie on-line realizatd cu un soft
educational (de exemplu pe platformele Moodle sau Livresq) unde copilul are acces in mod
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asincron studiind in ritmul propriu. Barierele introduse nu lasa copilul sa treacd mai departe
pana nu parcuge tor studiul sau pana nu are un feedback pozitiv.Acestea pot fi accesate de pe
orice fel de dispozitiv.

In ceea ce priveste evaluarea activitatii didactice,aceasta poate fi realizata atat in format clasic
,cu teste scrise ,fie utilizand un test on-line realizat cu ajutorul google forms sau microsoft forms in
care copilul si dascalul pot primi feed-back instantaneu.

Bibliografie:

1. Neacsu loan, Metodica predarii matematicii, E.D.P. Bucuresti, 1974
2. https://www.creatorideeducatie.ro/concurs/valente-formative-ale-abordariitransdisciplinare-
a-continuturilor-invatarii/
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Utilizarea textului autentic la clasa ca strategie de crestere a interesului elevilor

pentru studierea disciplinei economie aplicata
prof. Gherasim loana-Anca
Colegiul Tehnic ”C.D.Nenitescu” Baia Mare

Textul autentic este un material nedidactic, adresat publicului larg care are scopuri diverse: de
a informa, motiva, expica, indruma etc. Pot constitui textele autentice diverse articolele de ziar,
clipuri video, instructiuni de folosire, date tehnice de produs, imagini etc., orice care poate veni in
sprijinul Intelegerii unei teme. Textele autentice isi arata eficienta la clasa mai ales prin faptul ca ele
sunt materiale ”noi”, diferite de textele didactice si 11 ajutd pe elevi sa transfere si s aplice in viata
de zi cu zi informatia obtinuta la scoala.

Pentru a exemplifica importanta si relevanta unor astfel de texte, prezint in continuare modul
in care am aplicat la clasa un astfel de text.

Textul autentic ales este un articol dintr-un ziar local si a fost folosit la disciplina Economie
aplicata ca suport in lectia de fixare si consolidare de cunostinte:

Creditele pentru persoane fizice.

ACTUALITATEA v SPORT v  EDUCATIE v  ORDINEA v  SANATATEAv CULTURA v  EDITORIAL ¥  OPINIl v  AGRICULTURA Q
[ Acumisien | econorne |

Pentru 1,43 milioane de romani,
creditele au ajuns o bomba care va fi
detonata de inflatie

De Vasile llug - 25 octombrie

™ Graiul Maramuresului
3,772 Mkes:
e

CREDITELE, O BOMBA CU CEAS =t  Dup3 o prea mare relaxare a politicii monetare,
béncile centrale din intreaga lume au inceput s3
strangd surubul. Ca urmare a cresterii dobanzilor,
banii pe care oamenii 5i companiile ii imprumutau nu
vor mai fi ieftini. in tandem cu inflatia, scumpirea

banilor va avea un efect nociv asupra celor care au
deja credite.

in Romania, 1,43 miliane de romani care au credite
bancare vor avea de ales ce pldtesc mai intai creditele sau facturile tot mai mari.

Potrivit datelor BNR, 158.901 persoane fizice au restante la credite. Ponderea lor este una redus3,
de numai 2,55%, iar valoarea creditelor restante este de 3,9 miliarde lei.

Potrivit datelor BNR — Centrala Riscurilor Bancare, in prim-plan sunt creditele ipotecare a ciror SRS
valoare depdsea, in august 2021, 70,9 miliarde lei si care, impreund cu segmentul alte credite -
pentru investitii imobiliare (46,1 miliarde lei) reprezentau cea mai mare pondere din imprumuturile

populatiei. Creditele de consum insumau 64,8 miliarde lei.

1. La inceputul orei, profesorul distribuie fise de lucru cu textul autentic tuturor elevilor, le
indica provenienta lui (articol ziar Graiul Maramuresului) si 11 invitd sa 1l lectureze individual
dupd care, prin intrebari specifice, profesorul se asigura cad existd o intelegere unitard a
textului.

2. Dupa lecturare, profesorul imparte clasa in grupe de elevi si fiecare grupd primeste cate o
sarcina de lucru. Profesorul incearca sa formeze grupe cit mai eterogene pentru a stimula
dezbaterea si pentru a analiza comportamentul si atitudinea pe care o au elevii unii fatd de
altii, dar si felul in care se raporteaza la sarcina si la modalitatile de solutionare a acesteia.

O prima grupa identifica si explica termenii economici din text, iar apoi construieste un text
economic utilizind acei termeni. In cadrul acelei grupe, prin lecturarea textului, prin oferirea
explicatiilor termenilor si prin compunerea textului economic, ei utilizeaza cunostinte dobandite
anterior ( notiunile economice: credit, credit ipotecar, credit de consum, leasing etc) In situatii noi:
identifica, explica si coreleaza termeni cunoscuti intr-un text la prima vedere. De asemenea, pentru
ca li se cere s compund un text economic si nu un text oarecare, ei trebuie sa se comporte ca niste
experti in domeniu. Totodatd, elevii observd si interiorizeazd modul de gandire, exprimare,
redactare si manifestare a colegilor de grupa.

O altd grupa citeste primul paragraf, cel ingrosat cu negru ( "Dupa o prea mare relaxare a
politicii monetare.... efect nociv asupra celora care au deja credite”), iar apoi raspund urmatoarelor
intrebari: Ce sunt politicile monetare? Ce inseamna ca banii s-au scumpit”? Care e legatura dintre
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scumpirea banilor si inflatie? Aceste intrebari au rolul de a genera dezbateri in cadrul grupei, de a
stimula gandirea critica si de a oferi elevilor ocazia sa isi exerseze abilitatile de relationare, de
gestionare a emotiilor si convingerilor personale si de depasire a prejudecatilor individuale.

A treia grupi citeste restul textului(” In Romania, 1.43 de milioane de romani...Creditele de
consum insumau 64.8 miliarde lei”). 1l discutd, iar apoi raspund intrebarilor: Care este diferenta
dintre facturi si credite pentru o familie? De ce restantele la creditele ipotecare sunt mai mari decat
la alte tipuri de credite?

Ultima grupd este solicitatd sa priveasca cu atentie
imaginea de la Inceputul articoului si sd se concentreze
asupra acelei diagrame-placinta, sa o analizeze, sa discute
despre ea si apoi sd dezbatd urmaitoarele idei: Conform
diagramei, restantele la creditele ipotecare sunt de doua
ori mai numeroase decdt la cele de consum, desi, ca
valoare baneasca, creditele ipotecare sunt mult mai mari.

In cadrul acestei sarcini, elevii sunt stimulati sd dezbata, sd-si expuna ideile, opiniile, dar mai
ales convingerile, fapt care va duce la posibile discutii in contradictoriu ceea ce este benefic pentru
invatare. Astfel, elevii au ocazia sd isi auto gestioneze emotiile adica sa vorbeasca pe rand, sa
acorde dreptul la opinie si celorlalti colegi de grupa, sd contraargumenteze civilizat etc. De
asemenea, foarte importante aici sunt gandirea critica si capacitatea de a intelege in profunzime
pentru cd, in diagrama, desi pare ca restantele la creditele ipotecare sunt de doua ori mai multe decat
la cele de consum, in fapt numarul acestora este mai mic pentru ca ele se acordd mai greu. Ceea ce
vedem in diagrama e de fapt ponderea sumei de bani din totalul banilor acordati pentru credite,
suma care e firesc sa fie mai mare deoarece prin specificul lor, creditele ipotecare au valoare
financiard ridicatd. Acest aspect e cel pe care trebuie s il sesizeze elevii in urma unei analize
profunde asupra diagramei.

Dupa finalizarea sarcinilor de lucru, fiecare grupa prezinta in plen, prin persoana desemnata la
nivelul grupei, rezultatle la care a ajuns. Celelalte grupe asculta si pun intrebari daca este cazul, iar
profesorul, dupd finalizarea prezentarii fiecdrei grupe si dupa ce s-au facut completarile aferente,
traseaza un soi de concluzii pe care elevii le noteaza in caiete.

3. In etapa de reflectie, elevii sunt solicitati sa isi formuleze individual, in scris, rispunsul la
cateva Intrebari precum: Cum mi s-a parut activitatea de astdzi? Ce am invétat nou azi? Cum
as putea folosi pe viitor ceea ce am invatat azi? Ce am invatat despre mine? Dar despre
colegii mei? Cum m-a facut s ma simt munca pe grupe? Ce as schimba la felul in care am
lucrat azi?

Prin aceste intrebari metacognitive elevii isi inteleg mai bine activitatea dar si importanta pe

care o au in cadrul grupului. Ei reflecteaza la ceea ce sunt si Incearca sa isi imbunatateasca

acele aspecte pe care le considera perfectibile.

Bibliografie:

1. ” Ce este un text autentic?” -Material oferit spre lecturd in cadrul cursului Lectura si
dezvoltare socio-emotionald organizat de ALSDGC Cluj Napoca:
https://alsdgc.simplified.ro/pluginfile.php/824/mod_page/content/11/Ce%20este%20un%20t
ext%?20autentic.pdf.

2. “Texte autentice pentru o implicare si invatare mai profunda”- Material oferit spre lectura in
cadrul cursului Lectura si dezvoltare socio-emotionala organizat de ALSDGC Cluj Napoca:
https://alsdgc.simplified.ro/pluginfile.php/824/mod_page/content/11/Texte%20autentice%?2
Opentru%200%20implicare%20%C8%99i%200%20%C3%AENv%C4%83%C8%9Bare%?2
0mai%20profund%C4%83.pdf.
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3. ”Avantajele si dezavantajele utilizarii la clasd a textelor autentice”- Material oferit spre
lectura in cadrul cursului Lectura si dezvoltare socio-emotionala organizat de ALSDGC
Cluj Napoca

https://alsdgc.simplified.ro/pluginfile.php/824/mod page/content/11/Avantajele%20%C8%99i1%20
dezavatajele%20utiliz%C4%83rii%20textelor%201a%20clas%C4%83.pdf.
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Articol cotidianul ”Graiul Maramuresului”- Pentru 143 de milioane de romani creditele au
ajuns o bomba cu ceas care va fi detonatd de inflatie- autor Vasile Ilut:
https://www.graiul.ro/2021/10/25/pentru-143-milioane-de-romani-creditele-au-ajuns-o-
bomba-care-va-fi-detonata-de-inflatie/.
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Metamorfoza in educatie
bibliotecar: Hojda lonela Ana
prof. documentarist: Fonai Ramona Corina
Colegiul National ,,Mihai Eminescu”, Baia Mare

Motto: ,,Sa nu-i educam pe copii pentru lumea de azi.
Aceasta lume nu va mai exista cand ei vor fi mari. Si nimic
nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sda-i
invatam sd se adapteze.” (Maria Montessori)

Considerata drept ceva pozitiv si cu totul remarcabil, preferabild continuitatii, schimbarea e
din ce In ce mai prezentd si necesard in lumea contemporand. Nu putem insd nega o realitate
evidentd, cd 1n Intreaga istorie a invatdmantului si educatiei, inovatiile se regdsesc In toate
perioadele si la toate personalitatile, incepand cu fondatorii Pestalloni, Maria Montessori si
continudnd cu Delory, Dewey sau Freinet care au fost inovatori de prestigiu. Dar, in educatie,
ideile obiceiurile si structurile se schimba foarte incet, existdnd o caracteristicd, pregnant
evidentiata de istorie, si anume ca educatia este un domeniu in care nu se produce aproape niciodata
o rupturd neta Intre nou si vechi, iar in acest domeniu de asimilare, adaptare de tehnici si de practici
noi, adica de adaptare a structurilor anterioare la practici, metode si idei noi.

Bibliotecile, in mod traditional, prin natura lor sunt responsabile de prezervarea, conservarea
si comunicarea patrimoniului cultural scris, functie pe care o indeplinesc din zorii civilizatiei si care
nu-si va pierde niciodatd din insemnatate, ba mai degraba, sub imperiul evolutiei tehnologice, in
contextul secolului XXI, vor progresa.

Este unanim acceptatd definitia lecturii ca proces cognitiv complex de decodare a unor
simboluri avand ca scop construirea sau derivarea unor sensuri si intelegeri, proces care necesita
creativitate si analiza critica. Folosita n actul comunicarii, in schimbul de idei si informatii, lectura
contribuie la imbogdtirea limbajului, la nuantarea si dezvoltarea exprimarii.

,Biblioteca” este o componenta care vine in sprijinul educatiei realizate In scoala. Nu se
poate renunta le ea. Ne ajuta la formarea culturii generale, prin dobandirea unor cunostinte
suplimentare, tocmai datoritd studiului sau lecturdrii unor carti pe care biblioteca le pune la
dispozitie (carti din toate domeniile, in functie de nevoile utilizatorilor), la imbogatirea
vocabularului si a bagajului de cunostinte, a orizontului cultural in general, dar totodatad ea ne ajuta
si la formarea culturii profesionale. De ce? Deoarece ea faciliteazd integrarea sociald si profesionala
a tinerilor in diversele sectoare de activitate, creeaza abilitdti si priceperi cu ajutorul carora acestia
vor realiza progrese in procesul de instruire si 0 mai buna alegere in orientarea profesionala.

Desi suntem contemporanii celor mai profunde transformari tehnologice, economice, sociale
si, implicit, culturale, din istoria omenirii, lucru care ne obliga sa ne adaptam permanent obiectivele
institutionale la cerintele impuse de acestea, pandemia a creat o situatie fara precedent,
nepredictibild si restrictivd, la care a trebuit sd ne adaptam rapid, sd fim altfel, sa descoperim
raspunsurile cele mai potrivite pentru unele intrebari pe care, in alte conditii, le-am fi amanat pe
termen nedefinit.

Pandemia a grabit putin lucrurile si ne-a creat ,,oportunitatea” trairii unui astfel de timp...
Izolarea fizicd si socialda a impulsionat brutal apropierea virtuald si a Impins lumea in adancul
viitorului pentru care nimeni nu era pregatit. Toate activitdtile care necesita interactiunea umand au
fost grav afectate de conditiile impuse de pandemie.

Biblioteca noastra, asemenea si altor biblioteci, in aceste vremuri a fost nevoita sa ,,renunte”
la spatiul fizic si la accesul liber la raft, gasind céi virtuale de a ajunge la utilizatori, de a rdmane
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deschisa, dorind cu ardoare sa vind in intimpinarea nevoilor actuale ale elevilor, oferindu-le
alternative culturale si de petrecere a timpului liber, prin crearea unor medii online in care sa fie
posibild interactiunea digitald sau prin oferirea de solutii creative si atractive precum
CATALOGUL ELECTRONIC al bibliotecii, invitandu-i aici sa vizualizeze publicatiile existente
precum si numarul de exemplare disponibile, PAGINA DE FACEBOOK unde am prezentat
recomandari de lecturd, prezentarea unor personalitati importante din cultura roméana si universala,
resurse culturale gratuite on-line, evenimente importante din istoria Romaniei si a lumii, resurse
educationale on-line precum si obiective culturalefolosind si PLATFORMA EDUCATIONALA
https://classroom.google.com unde, in functie de varsta si nevoile lor educationale (cls. IX- XIlI),
am postat carti in format electronic, starnind interesul elevilor pentru lectura.

Cu toate acestea, indiferent de vremuri, in format fizic sau digital, biblioteca ramane o
institutie coerentd si ambitioasd, de unde nu vor lipsi deziderate precum ,, ...sd informeze, sa
instruiasca si sd ajute la organizarea timpului liber al elevilor...”, iar misiunea bibliotecii scolare va

avea Intotdeauna ca tinta bunastarea, educatia, progresul si dezvoltarea elevilor.

In ceea ce priveste Centrele de documentare si informare si activitatile desfasurate in
aceste spatii concepute ca spatii care ofera resurse pluridisciplinare si care incurajeaza utilizatorii sa
descopere singuri diferitele tipuri de documente existente, s-a impus abordarea unor practici noi,
inovative, in contextul pandemiei de Covid-19. In vremurile tulburi in care triim, normalitate
inseamnd, in primul rand, distantare socialda, purtarea mastii si, evident, ADAPTAREA tuturor
activitatilor, inclusiv a celor didactice. Am adaptat, asadar, si activitatile din Centrul de
documentare si informare si le-am transformat in activitati de tip C.D.L.

Pentru profesorul documentarist, om resursa, obisnuit cu utilizarea tehnologiei, cu cercetarea
si documentarea, schimbarea a venit ca 0 manusa. A trebuit, efectiv, In citeva zile sd ne schimbam
cu totii stilul de lucru, modul de a ne raporta la programele si proiectele propuse, modalitatile in
care se poate pdstra legatura cu utilizatorii §i, nu In ultimul rand, a trebuit sd ne reinventam 1In
relatia cu ei. Din spatiul fizic, atdt de primitor, am trecut in cel virtual si ne-am mutat, elevi si
profesori, in classroom, incercand sa oferim resurse online adaptate nevoilor (documente in
format pdf, link-uri, etc) dar si sa facem propuneri de activitati diverse care nu propuneau activitati
fatd in fata. Am descoperit astfel, impreuna, cat de minunata poate fi o expozitie virtuald, un tur
virtual Intr-un muzeu celebru, cd ne putem vedea pe MEET sau ZOOM , putem urmari , in timp
real ce se intampld in toata lumea, ca ne putem documenta la un click distanta.

Ne-am ADAPTAT si am izbutit, Impreund cu multi dintre colegi, sa realizdm activitati
diverse, sd-i captam pe elevi si sa-i implicdm in proiecte educationale, activitati transdisciplinare si
de cercetare documentara.
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Importanta ,,SINELG” si a resurselor digitale

in procesul de invatare
prof. Ardelean Camelia
Colegiul Tehnic ”C. D. Nenitescu” Baia Mare

PLAN DE LECTIE
Disciplina: Monitorizarea calitatii solului
TITLUL LECTIEI: Reactia solului (pH, aciditate, alcalinitate) si importanta acesteia
CLASA a XII -a
COMPETENTE VIZATE

= Identificarea in limbaj cotidian a unor notiuni specifice indicatorilor de calitate ai solului

= Constientizarea importantei indicatorilor de calitate in viata reala

Literatie disciplinara
= Citire cu intelegere
Invitare socio-emotionala

= Abilitatea de a intelege perspectivele si de a empatiza cu ceilalti
MOTIVATIA
Lectia este o introducere in studiul unitatii de invatare Indicatori chimici de calitate, urmand ca
in lectiile urmatoare sa studiem in detaliu indicatorii chimici, modul de determinare a acestora,
care sunt materialele/aparatura necesare pentru determinarea practicd si cum procedam pentru a
obtine rezultate corecte.
Fiind prima lectie din acest capitol, mi-am propus sa 1i provoc pe elevi sa exploreze scopul/rolul
determindrii acestor indicatori, dar si importanta deosebita pe care acestia 0 au in viata reala.
Lectia solicita elevilor sa citeasca atent un text de doua pagini A4 folosind o strategie de lectura.
Este 0 ocazie pentru ei de a invata 0 metoda de monitorizare a propriei intelegeri a informatiilor
dintr-un text pe care, mai apoi, o pot utiliza in procesul de invatare la orice disciplina.
OBIECTIVE DE INVATARE
La finalul lectiei, elevii vor fi capabili:

= sd defineasca notiunea de pH;

= saidentifice factorii care influenteaza reactia solului;

= sa descrie relatiile dintre diferite culturi si solurile pe care acestea se cultiva;

= sa explice necesitatea aplicarii de amendamente;

= sa-si monitorizeze intelegerea informatiilor dintr-un text;

= saexplice o emotie luand in considerare perspective din alte context.
CONDITII PREALABILE
Elevii trebuie sa aiba acces la internet (acasa) si sa foloseasca motoare de cautare pentru a identifica
surse relevante despre un anumit subiect.
EVALUARE
Pe parcursul lectiei voi observa nivelul implicarii elevilor; voi acorda o atentie speciala observarii
activitatii elevilor pe parcursul utilizarii strategiei de lectura SINELG pentru a ma asigura ca elevii
citesc textul atent, inteleg ideile din text si isi monitorizeaza propria intelegere a informatiilor din
text.
Evaluarea invatarii continutului nou o voi realiza prin intrebari orale/sarcini de lucru simple pe
parcursul discutiilor din cadrul lectiei. Intrebarile/ sarcinile de lucru ar putea fi:
= In ce perioada de timp s-a dezvoltat conceptul de pH?
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* Numiti factorii care influenteaza reactia solului

= Explicati necesitatea introducerii notiunii de pH

= Prezentati ce soluri (in dependentd de pH) sunt potrivite pentru fiecare cultura

= Explicati ce reprezinta ameliorarea solurilor si solutii de realizare

Evaluarea invatarii socio-emotionale se va realiza prin analiza explicatiilor oferite de elevi in

etapa de reflectie. Analiza explicatiilor va avea in vedere urmatoarele criterii:

= existenta unei idei care explica motivatia Google de a organiza un eveniment de celebrare a
acestei inventii;

= explicatia contine cel putin 0 idee care descrie sentimente specifice de recunostinta;

RESURSELE SI MANAGEMENTUL TIMPULUI

Conexiune la internet, videoproiector

Articol: Chimistul care a inventat conceptul de ph?

https://www.mediafax.ro/life-inedit/s-p-1-s-rensen-chimistul-care-a-inventat-conceptul-de-ph-

omagiat-de-google-printr-un-doodle-special-17234196

Copii ale articolului de pe siteul https://agrobiznes.md/de-ce-este-important-sa-cunosti-ph-ul-

solului-si-cum-acesta-poate-fi-reglat.ntml  (Anexa 2) — fiecare elev primeste un exemplar

Copii ale instructiunilor de lucru pentru elevi — metoda SINELG (Anexa 1) — fiecare elev primeste

un exemplar

Resurse procedurale

Discutia structurata

SINELG

Eseul de 5 minute

Managementul timpului: 2 ore (evocare: 20’; realizarea sensului: 60’; reflectia: 15”; Feedback: 5°).

ACTIVITATI DE INVATARE

Evocare

Discutie structuratd despre aciditate/alcalinitate, substante acide/alcaline, organizata, in

principal, frontal; pentru a ne asigura ca focalizam gandirea elevilor spre tema lectiei, putem

solicita elevilor sa discute cu un coleg raspunsul la anumite intrebari.

Intrebarea de pornire a discutiei structurate: A¢i invdtat despre acizi si baze. Ganditi- v timp

de 1 minut si apoi spuneti unui coleg/unei colege din proximitate care credeti ca este legatura

intre substantele acide/alcaline §i notiunea de pH.

Sunt colectate raspunsurile de la elevi si apoi discutia continua; in cadrul discutiei Se vor cere

elevilor justificari (de ex.: De ce considerati ca este important sa cunoastem daca o mostra de sol

este acidd/alcalina?; Credeti ca existd o anumita legatura intre aciditatea/alcalinitatea solului

si tipul de cultura? Influenteaza acest lucru productia unei culturi?).

Sunt notate pe tabla ideile elevilor.

Realizarea sensului

SINELG (Sistem Interactiv de Notare pentru Eficientizarea Lecturii si Gandirii) — elevii citesc

textul (Anexa 2) folosind metoda SINELG. in text se vorbeste despre reactia acidi/alcalini a

solului, influenta acesteia asupra diferitelor tipuri de culturi, ce fel de soluri prefera

fiecare cultura.

Dupa citirea textului, elevii vor verifica daca raspunsurile lor din cadrul discutiei structurate coincid
sau difera de ideile prezentate in text. Pentru ca metoda nu a mai fost utilizata, la inceputul activitatii
voi explica elevilor ce au de facut (in acest scop fiecare elev primeste un exemplar al anexei 1).
Apoi, voi distribui elevilor un exemplar al anexei 2 si acestia incep lectura textului folosind metoda
SINELG. Activitatea elevilor este observata. Daca elevii au inteles ce au de facut, sunt lasati
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sd-si continue activitatea. Daca se observa ca vreunul dintre elevi nu a inteles ce are de facut, i se
ofera sprijin. Daca se observa ca mai multi elevi nu au inteles ce au de facut, se intrerupe
activitatea elevilor si se exemplifica metoda pentru primul paragraf al textului. Apoi, elevii reiau
citirea textului cu ajutorul metodei SINELG, pana cand toti elevii termina de citit textul.

Elevii care termina mai repede de citit si notat pe margine textul, scriu in caiete tabelul din anexa 1
si il completeaza.

Dupa ce toti elevii au finalizat lectura textului, este realizata o discutie despre paragrafele pe care
elevii le-au marcat cu — sau ?. Este incurajata identificarea de raspunsuri in text (cu citirea atenta a
paragrafului care ofera raspunsul/ raspunsurile) dar, dacd textul nu contine raspunsul/
raspunsurile cautate, sunt incurajati ceilalti elevi sa raspunda (daca stiu) sau sunt incurajati toti
elevii sa caute informatii pe internet si sa impartaseasca posibile raspunsuri la inceputul orei viitoare.
Este comparata validitatea ideilor notate pe tabla in etapa de evocare cu informatiile oferite de text.
Reflectie

Vom viziona Tmpreuna articolul de la linkul https://www.mediafax.ro/life-inedit/s-p-I-s-rensen-
chimistul-care-a-inventat-conceptul-de-ph-omagiat-de-google-printr-un-doodle-special-
17234196

Eseul de 5 minute

Sarcina de lucru: Explicati de ce credeti cd Google a considerat ca trebuie sa celebreze aceasta
inventie.

Extindere

Tema de casa

Alegeti doud exemplare din lista urmatoare: lavanda, aloe vera, rhododendron, afine, zmeura,
coacdze, cdtind, busuioc, rosii, castraveti, sfecla rogie. Pentru fiecare precizati: caracteristici fizice
ale solului, care este pH-ul la care se dezvolta optim, cum procedam daca solul nu are pH-ul
corespunzator pentru dezvoltarea optima a plantei, metodele utilizate pentru corectarea pH-ului si
substantele folosite.

Anexe
Anexa 1

Instructiuni de lucru pentru elevi — metoda SINELG

Anexa 2

Articol Sursa: https://agrobiznes.md/de-ce-este-important-sa-cunosti-ph-ul-solului-si-cum-acesta-
poate-fi-reglat.html

Bibliografie:

Blaga, Gh. si colab., Pedologie, Cluj Napoca, Editura Academicpress, 2005;

Dumitru, 1. A., Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficientd, Timisoara, Editura de Vest
Timisoara, 2000;

Steele, J. L., Meredith, K. S., Temple, Ch., Un cadru pentru dezvoltarea gandirii critice la diverse
materii de studiu, Ghidul I, 1998.
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Practici educationale in mediul online

prof. Lungu Andreia

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Baia Mare
prof. Gavra Anca

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Baia Mare

Tehnologia digitald a facilitat Tn buna masura continuarea unor activititi didactice la distanta,
in perioada suspendarii cursurilor. Cu toate acestea, o parte din activitatea didactica uzuala (fata-in-
fatd) nu se poate face online/ la distanta, avand astfel un impact negativ asupra invatarii temeinice.
Profesorii semnaleaza disfunctii in ceea ce priveste urmatoarele activitati de suport pentru invatare:
comunicare autentica si relationare umana, sprijin personalizat pentru elevii cu nevoi speciale de
invatare.

Activitatea online are, dincolo de avantajele evidente, reliefate si de studiul de fata, limite in
relationarea cadru didactic — elev. Are insd si limite, care au impact negativ asupra Invatarii
eficiente, intrucat o importanta laturd a activititii didactice fati-in-fatd nu se poate face virtual. in
mod explicabil, sprijinul pe care In mod traditional il ofereau elevilor cu nevoi speciale sau cu
dificultati de invatare este greu de oferit online, date fiind limitirile tehnologice implicite. In
realitate, in mediul online, fiecare elev poate sa reprezinte pentru cadrul didactic o posibila situatie
de dificultate in invatare, facand astfel dificila identificarea celor cu probleme reale. Chiar daca
profesorul isi cunoaste bine clasa si elevii si stie cine are nevoie de sprijin suplimentar, acest lucru
s-ar putea realiza eventual ulterior activitatii de predare online, prin consiliere individuald. Este
foarte dificila interactiunea personalizatd cu un elev anume in contextul in care contactul nu este
direct, profesorul este urmarit online de o clasa intreaga si fiecare elev ii solicita atentia. Platformele
educationale online, platformele de streaming, in general, faciliteaza comunicarea in timp real intre
profesor si cursantii sdi. Cu toate acestea, comunicarea in acest caz este foarte frecvent perceputd ca
comunicational real (ceea ce face comunicarea autenticd), iar pe de alta parte din cauza contextului
incomod al plasarii in spatiul virtual. Faptul ca poti fi inregistrat, faptul ca poti fi auzit de orice
persoana (nu doar de elevii tdi), neavand un control real al publicului-tinta, ii determina pe profesori
sa construiascd un discurs corect, consistent, fluid. Comunicarea nonverbala si utilizarea mediatd a
paralimbajului completeaza paradigma dificila a comunicdrii in mediul online in cazul in care
comunicarea se realizeaza prin chat instant, iar unele indicii pe care o buna comunicare nonverbala
le putea produce pentru sustinerea comunicarii verbale sunt acum pierdute prin intreruperi sau
blocaje specifice acestor sesiuni in conditii de capacitate de banda limitata sau de trafic incarcat.

Aceastd noud abordare a educatiei, cea online trebuie sa fie directionata in spiritul dezvoltarii
autoeducatiei, atat a cadrelor didactice, cat si a elevilor, pentru ca nimeni nu a fost pregatit pentru
invatarea in totalitate in mediul online. Pe parcursul orelor am folosit diferite resurse in format
digital care au fost de folos elevilor. Cu ajutorul lor am realizat fise de lucru, jocuri educative si alte
resurse educationale.

Cand vine vorba de studiu individual, de cele mai multe ori ne vine in minte aceeasi imagine:
un elev excedat de toate sarcinile pe care le are de indeplinit, cu privirea pierdutd catre un teanc
intimidant de carti, culegeri, caiete, manuale sau gazete matematice. Pasionati de gadgeturi smart,
aplicatii interesante, resurse digitale sau jocuri online spectaculoase, adolescentii rezoneaza destul
de greu cu vechile metode de invatare. Din fericire, dezvoltarea tehnologiei a presupus si
dezvoltarea unor produse educationale create in acord perfect cu noile generatii de elevi ai erei
digitale.
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Pot fi utilizate oricand, oferd filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi,
exercitii cu grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni — iatd doar cateva dintre
motivele pentru care tot mai multi elevi de gimnaziu descoperd eficienta platformelor online de
invatare. Aceste metode educationale alternative completeaza in mod firesc studiul la clasa sustinut
de profesori si 1i incurajeaza pe elevi sa aiba o atitudine pozitiva fata de invatare.

Avantaje Invatarii online intlnite in orele desfasurate:
distribuirea rapida a materialelor didactice
elevii intra in posesia materialelor printr-o simpla accesare
existenta continuturilor multimedia
continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta
serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor

6. folosirea continuturilor interactive, existenta feedback-ului
Limite si dificultati/ Dezavantaje ale invatarii online:

a s~ E

1. dificultati in utilizarea tehnologiei
2. lipsa comunicarii reale/ fizice

Elevii sunt atrasi de noua predare online. Existd un variat material suport de desfasurare a
orelor in aceastd forma. Voi exemplifica cu cateva instrumente si aplicatii.

Unele dintre aplicatiile utile gratuite care pot fi folosite la activitati:

e Wordart.com (creare de desene cu ajutorul cuvintelor)

o Canva (creare de afise, orare, prezentari, felicitari)

e Chatter Pix kids (aplicatie de editare foto care da voce unor imagini)

o Padlet (aplicatie colaborativa care permite elevilor sa co-creeze materiale, proiecte)

o Flipgrid (website si aplicatie de creare resurse media, evaluare, prezentari de proiecte)

o EdPuzzle (platforma care promoveazd interactiunea elevilor cu continutul de invatare sub
forma unui videoclip presdrat cu intrebari create special pe continutul video)

e Nearpod (platformd de implicare activa a elevilor In activitatea de Invatare interactiva Are
elemente de EdPuzzle si Padlet. Copiii au acces la continut multimedia, realitate virtuala,
obiecte 3D, simuldri PhET)

e Quik (realizare de film din fotografii deja existente)

e Google Jamboard (tabla interactiva)

o Paint by number (aplicatie de colorat dupa un tipar prestabilit)

o Cum s atraga animale pas cu pas, lectii de desen (cum sa desenezi animale)

o Jigsaw puzzle (jocuri gratuite).

Cu totii stim ca internetul este foarte util in Invatare, atat a celor mici, cat si a celor mari.
Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei mari trebuie sa existe o motivatie puternica
pentru a o utiliza in mod eficient.

Pot fi numite situatii limitd cazurile in care o persoand este intr-un anumit context in care nu
poate avea acces la internet sau nu isi permite acest lucru. Din acest motiv, se poate intdmpla sa
piardd o anumitd informatie care 1i era utild In acel moment, dar pe care nu o poate accesa pe loc.
Aceste situatii de criza chiar nu pot fi controlate.

Bibliografie:
1. https://www.edu.ro/sites/default/files/SMART.Edu%20-%20document%20consultare.pdf
2. Mihaela Brut — Instrumente pentru e-learning, Ghidul informatic al profesorului modern,
Editura Polirom, Iasi, 2006.

3. didactform.snsh.ro/campanie-online/invatarea-online-avantaje-si-dezavantaje
4. digitaledu.ro/activitati-de-invatare-digitala; digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/
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Motanul si culorile
Prof. Mare Minerva,

Gradinita cu Program Prelungit. Nr. 28, Baia Mare
Prof. Morari Marisca
Gradinita cu Program Prelungit. Nr. 28, Baia Mare

Data: 15. 02. 2022
Educatoare: Mare Minerva
Unitatea de invatamant: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 28, Baia Mare
Grupa: Mijlocie ”Shiny Bees”
Tema anuald: ”Cum exprimam ceea ce simtim?”
Tema saptamanala: ”Culori prietene”
Tema activitatii: ” Pete Motanul si culorile
Tipul activitatii: evaluare
Forma de realizare: activitate integrata
A.D.P.: Activitati de dezvoltare personala
intalnirea de dimineati: salutul, prezenta, calendarul naturii, activitatea de grup, noutatea zilei.
Rutine: - In fiecare zi s avem gandul bun pe fata”:

-’Imi astept randul”;

-”Ne spalam, ne dezinfectam, sanatate sa avem”;
Tranzitii: - ”Prieteni, prieteni, un doi trei...”;

-”Unul dupa altul”;
-’Incet ne ridicam si spre centre ne indreptam”;
A.D.E.: Activitiati pe domenii experientiale

Domeniul experiential: Educarea limbajului
Domeniul experiential: Artistico- plastic
- ”Pete Motanul, ador tenisii albi”- lectura educatoarei
- ”Urme de tenisi” - amprentare
A.L.A. 1: Activitati liber alese
Joc de masa: ”Jocul culorilor
Joc de rol: ”Desert colorat”
Arta: ”Urme de tenisi” - amprentare
Stiinta: ”Experiment Skittles”
A.L.A. 2: Activititi liber alese
-”Cursa culorilor ” - joc de miscare
- ”Hraneste-1 pe Pete Motanul”- joc de indemanare
Scop: verificarea cunostintelor copiilor despre culori, verificarea deprinderii de a asculta o poveste
ce 1 se citeste reactiondnd adecvat la continutul acesteia si a unor deprinderi specifice picturii
(amprentare), folosindu-se de diferite instrumente de lucru pentru realizarea unor picturi;
DIMENSIUNI:
-motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiare
-activare si manifestare a potentialului creativ
-ascultarea activa a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui (comunicare receptiva)
Exprimarea orald a mesjului, a emotiilor, etc, (comunicare expresiva)
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COMPORTAMENTE:
-1s1 coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate specifice varstei
- manifesta creativitate in activitati diverse
- participa la activitatile de grup si la activitatile de joc in calitate de auditor/ vorbitor
- utilizeaza structuri orale simple
Obiective:
-sd urmdreasca linia unei povesti concomitent cu imaginile prezentate;
-sa diferentieze culori din mediul inconjurator;
-sa sorteze obiecte dupa criteriul culorii;
-sa pregateasca desertul urmarind reteta;
-sa aplice culoarea pe o suprafeta data utilizand tehnica ampretarii;
-sa efectueze experimente simple pentru obtinerea unei culori secundare (violet) din culori primare
(rosu si albastru);
Strategii didactice:
Metode si procedee: explicatia, conversatia, lectura educatoarei, demonstratia, brainstorming,
R.A.L, expozitia;
Mijloace de invatamant: telefon, boxa pentru muzica;
Materiale didactice: cartea ”Pete Motanul”, de Eric Carle, colectia de carti cu Pete Motanul, cutia
cu suprize, stikere, plicuri colorate in care se afla un biletel cu o intrebare despre povestea audiata,
A: tavite cu acuarele, traseu din hartie lipitd pe asfalt, JR. Farfurii Crema nutela, banane, servetele,
paturi, S: bomboane Skittles, farfurii, pahar cu apa, JM: planse cu buline colorate, pahare colorate,
jucarii mici colorate, ALA2: o cutie cu imaginea lui Pete Motanul, mingi colorate, baloane colorate,
JM: cartoane mare cu imaginea lui Pete Motanul, minge mica, recompense;
Forme de organizare: frontal , pe grup, individual;
Bibliografie:
- ”Curriculum pentru educatia timpurie — 2019”;

"Suportul pentru explicarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereazd
"Curriculum pentru educatia timpurie, 2019,
- "Repere fundamentale in invatarea §i dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani,
UNICEF, 2008;
- ”Laurentia Culea si colaboratorii, “Activitatea integrata din gradinita”, ghid metodic, Editura
Didactica Publishing Hause, 2008;
- ” Metode interactive de grup” — ghid metodic, Editura Avers, Bucuresti, 2002
- "Piramida cunoasterii” — repere metodice In aplicarea curriculumului prescolar, Ed. Diamant,
2014;

SCENARIUL ZILEI

Activitatea se va desfasura in curtea gradinitei si debuteazi cu “Intélnirea de dimineata”.
Educatoarea si copiii sunt asezati in semicerc, se salutd, se realizeaza prezenta in catalog, se
stabileste calendarul naturii. Un copil observa si ne spune cum este vremea. La activitatea de
grup discutim despre culorile prferate. Inviorarea de dimineati o vom face pe cantecul "Danseaza
bughi-bughi”, un copil va fi profesorul de dans, iar ceilalti copii vor imita miscarile profesorului de
dans. Noutatea zilei este cartea ”Pete Motanul ador tenisii albi”, de Eric Carle si cutia surpriza cu
materialele necesare activitatilor si jocurilor pe care le vom desfasura.

Prin tranzitia ”Prieteni,prieteni, un, doi, trei” se face trecea la activitatea de educare a limbajului.
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Copiii se aseaza pe iarba. Prezint copiilor cartea pe care am sa le-0 citesc la activitatea de
educare a limbajului, precizand titlul si autorul ”Pete Motanul ador tenisii albi”, de Eric Carle.
Adresez copiilor intrebarea: “Despre ce credeti ca este vorba in aceastd carte? Le propun si
descoperim impreund (captarea atentiei). Voi citi clar si expresiv, folosind intonatia, tonul,
mimica, modularea vocii, interjectiile, pauze, pentru a sublinia anumite momente din poveste,
pentru a transmite copiilor trdiri pozitive (dirijarea invatarii).

La finalul povestii vom fixa mesajul transmis printr-o scurtd discutie (obtinerea
performantei): sd ne pastram starea de bine indiferent de obstacolele pe care le intdlnim. Ne vom
juca ”Plicurile colorate ” pentru a ne aminti culorile din poveste (asiguarea retentiei si a feedbak-
ului). Pe rand, cate un copil alege un plic, precizeazd culoarea si raspunde la intrebarea din plic.
Apoi ii rog sa identifice din mediul inconjurator ce alte obiecte pot avea acea culoare (in paginile
cartii sunt si alte elemente colorate, care nu sunt cuprinse in text - o masind rosie, un puisor galben,
0 cana cu cacao, o umbreld albastra, o chitara (evaluare).

Dupi aceea prezint cutia cu surprize. In ea descoperim materialele necesare acivititilor si
jocurilor pe care le vom desfasura in continuare. Un copil va desface ambalajul cutiei, iar
educatoarea prezintd materialele cu care ne vom juca la centre (intuirea materialelor). Prin
tranzitia “incet ne ridicim si spre centre ne indreptim” se face trecerea la actvivititile
urmatoare. Copiii se vor spala pe si dezinfecta pe maini de cate ori este nevoie. Se reamintesc
regulile de comportament in timpul activitatilor.

Precizez temele si demonstrez modul de realizare a sarcinilor si jocurilor propuse. Se executa
exercitiile pentru incalzirea muschilor mici ai mainilor, dupd care copiii se Impart pe grupuri, in
functie de ecuson, pentru a se juca la centrele de activitate. Copiii se vor roti pe la fiecare centru de
activitate. Activtatile vor fi rasplatite cu stikere. Voi supreveghea activitatea copiilor, respectarea
masurilor de igiena si distantare, 11 voi ajuta si voi oferi explicatii suplimentare daca este nevoie.

Activitatea artistico-plastica se va desfasura le centrul Arta. La acest centru s-a lipit hartie pe
asfalt. Copiii au la dispozitie tdvi cu acuarele, servetele umede. Prezint copiilor lucrarea Inceputa
,urme de tenisi”. Le propun copiilor sa continue aceastd lucrare (captarea atentiei) si sa ne jucdm
cu culorile sa descoperim ce se intdmpld daca le amestecim. Voi exemplifica amestecand in trei
pahare culorile rosu cu albastru - violet, rosu cu galben - portocaliu si albastru cu galben - verde.
Demonstrez modul de lucru: calc in tavd dupa care las amprenta talpii pantofului pe hartie
(dirijarea invitirii). Le reamintesc si lucreze ingrijit si curat. {i voi indruma si ajuta pe cei care au
nevoie (obtinerea performantei). \Voi aprecia individual fiecare copil (evaluare).
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Copiii' care au trecut pe la centrul Arta, 1si vor continua activitatea la centrul Joc de Rol
pentru pentru ca lui Pete Motanul i s-a facut foame dupa plimbare. Vor prepara Desertul colorat”.
Pentru a prepara “Desertul colorat” au la dispozitie reteta si ingredientele necesare. Vor folosi
bomboane Skittles si felii de banane pentru a decora feliiile de paine pe care au pus creama
deciocolata. Sandvisurile decorate se vor aranja pe un platou din care vom gusta la picnic.

Pete Motanul propune copiilor unul din jocurile lui preferate ””Jocul culorilor”. Acesta se
va desfasura la centrul Joc de Masa si consta in sortarea obiectelor, jucariilor dupa criteriul culorii.
Apoti le vor aseza la culoarea potrivita pe plansele cu buline colorate. Plansele vor fi asezate pe
asfalt.

La centrul Stiinta se va desfasura ”Experimentul Skittles” pentru a observa cat de frumoase sunt
culorile. Pe marginea unei farfurii sunt asezate bomboane Skittles apoi se toarnd usor apa cat sa
treacd peste bomboane. Dupa cateva secunde vom observa cd culoarea bomboanelor se prelinge in

apa formand un model colorat.
= = = e
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Prin tranzitia ”Unul dupa altul” se trece la jocurile distractive. Voi explica si demonstra
cum se vor desfasura jocurile, voi prezenta regulile jocurilor.Vom efectua un joc de proba pentru o
mai buna intelegere a jocului. Pentru jocul ,,Hrineste-1 pe Pete” vom folosi o cutie cu imaginea lui
Pete si mingi colorate. Copiii vor rostogoli mingile incercand sa nimereasca gura lui Pete.

”Cursa culorilor” se va desfasura pe iarba. Fiecare copil va pleca de la linia de start , la comanda
”Start”, va parcurge traseul tinand un balon Intre genunchi.

Dupa finalizarea ativité‘,tilor ne asezam pe iarba pentru evaluare. Pentru acesta voi folosi o
minge (metoda R.A.L). Copilul care primeste mingea raspunde la intrebarea pusd, arunca mingea
altui coleg cdruia 11 va pune alta intrebare. Copiii vor fi ajutati de catre educatoare sd adreseze
intrebarile. Intrebarile vor fi despre activititile care le-au placut cel mai mult si despre cum au
realizat temele propuse. Se vor face aprecieri generale si individuale privind comportamentul
copiilor in timpul activitatilor si modul in care au lucrat.

Ziua se Incheie cu un picnic pe paturi degustand sandvisurile pregatite.

Yy
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Educatia online, 0 noua provocare

Orghici Maria Codruta - Scoala Gimnaziald nr. 8 Borsa
Orghici loan - Liceul Borsa

Un domeniu important al unui stat este si trebuie sd ramana educatia, care la randul sau, are
nevoie de o formare continua pentru a corespunde cerintelor actuale ale societatii si sa pregateasca
tinerii pentru a se integra activ in viata sociala si personala.

Invataimantul la distantd, fiind o etapi noud si specificd in organizarea procesului
educational, a provocat uneori tensiune si frustrare, dar in mare parte a devenit o alternativa
importantd de reformare a intregului sistem educational traditional.

Exercitiul de invétare de la distantd a fost urmat de un sir de inventii noi si descoperiri,
creativitate si comunicare eficientd, a contribuit la consolidarea autonomiei invatarii, dezvoltarea
abilitatilor de munca independentd, promovarea unei culturi a increderii si a starii de bine.

Modurile in care tehnologia sustine procesul de Invatare sunt:

— mai bund intelegere a informatiilor, prin oferirea de exemple, video, demonstratii;

— lectiile sunt mai interesante dacd vin impreund cu obiecte si actiuni care le plac elevilor
(tablete, laptopuri, smartphones), elevii sunt mai atenti la un video sau o prezentare dinamica
decat la discursul unui profesor;

— tehnologia permite elevilor sa invete in ritmul lor;

— tehnologia 1l ajutd pe profesor sd isi pregdteasca mai rapid lectia si sd aiba mai mult timp
pentru a se conecta cu elevii; tehnologia salveaza timp;

— tehnologia te pune in contact cu mii de surse de informare, experiente si contexte diferite;

— elevii nu se plictisesc, au mereu ceva de facut, trebuie sa dea click, sa caute, sa filtreze

informatii.

Scopul instrumentelor digitale este de a spori procesul de invatare prin faptul cd vin in
sprijinul sau in completarea celor invatate la clasa, pun la dispozitia profesorilor modalitati moderne
de predare si evaluare.

Trebuie sa ne gandim la o reinterpretare a rolului cadrelor didactice si al elevilor. Noi, cadrele
didactice, suntem facilitatori, care cream contextul in care poate avea loc invatarea: prin
intrebari, prin instrumente, prin crearea unei etici de munca adecvate si prin relatii umane care sa
transmita incredere si sustinere, astfel incat procesul educational sa aiba rezultatele asteptate.

Metoda Clasei rasturnate am utilizat-o cu usurinta si in perioada pandemiei, elevii fiind
familiarizati cu ea din timpul scolii, in sala de clasa. Activitatile care ar fi trebuit sa se realizeze in
sala de clasa le-am relizat in mod sincron pe Meet, iar transmiterea informatiilor si sarcinile de
lucru le-am postat pe Classroom, grupul clasei Facebook si WhatsApp, asincron.

Clasa rasturnata este o metoda de instruire si un tip de Invatare mixta care oferd continut de
instruire, de multe ori online, in afara clasei si multe activitdti, inclusiv cele care ar fi putut fi in
mod traditional considerate teme, in sala de clasd. Continuturile de baza ale unei notiuni sau teme
din programa, sunt structurate de profesor intr-un scenariu didactic digital si/sau videoclip-uri
online si sunt parcurse de elevi acasd in ritmul propriu, ori de céte ori este necesar, pentru a ajunge
la intelegerea lor.

Invitarea este individuald, unica pentru fiecare in parte. Flipped classroom se centreazi pe
elev, 1l pune in centrul procesului de invatare, il determina sa fie activ, sa selecteze informatiile
dorite si cel mai important lucru este faptul ca se tine cont de dorintele si nevoile elevului.
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,O clasa rasturnata “traditionald” este centratd pe ideea cad explicatiile oferite in clasd sunt
inregistrate si postate intr-o forma oarecare pentru ca elevii sd le poata vedea acasa ca tema. Video-
urile pot fi postate pe YouTube, pe un site al profesorului, copiate pe un stick sau pe un DVD. O
lecturd ca de 45 de minute poate fi redusa la 10 — 15 minute. Elevii si-ar putea lua notite, exact asa
cum fac in clasd, apoi vin 1n clasd gata sd se angajeze 1n activitati care sa intareasca materialul pe
care l-au invatat cu o seara inainte.

Flipped Classrooms permite elevilor sa priveasca explicatiile acasa si sa se angajeze in teme
in scoala. Profesorii 11 ghideaza pe elevi printr-o serie de fise sau activitdti traditionale care 1i ajuta
sd-si formeze si sa atingd competentele vizate si sa castige ,,cunoasterea” necesara pentru a trece
evaludrile.

Flipped Learning permite profesorilor sa utilizeze o varietate de metodologii de predare
pentru a-i ajuta pe elevi si-si formeze si dezvolte competentele cheie. In loc si se concentreze pe
continutul pe care ei trebuie sa-1 invete, elevii sunt angajati in activitati care i ajuta sa 1si insuseasca
continutul, cat si sa isi formeze abilitatile carele sunt necesare pentru succes.”

Clasa este un mediu dinamic si colaborativ, unde toate nivelurile celor care invatd sunt
sustinute. Principala caracteristicd a acestui concept de Invatare rasturnatd este aceea cd fiecare
profesor il individualizeaza pentru a se potrivi scolii in care preda, elevilor si abilitatilor personale.
Unii profesori utilizeaza platforme educationale cu lectii interactive, filme video de pe internet, altii
si le fac singuri utilizand diferite instrumente digitale .

Prin aceasti metoda, fiecare elev poate invita in propriul lui ritm. Invitarea devine
personalizata pentru fiecare elev. Elevii au posibilitatea de a viziona o lectie ori de cate ori au
nevoie; ei pot s deruleze Tnapoi, dacd este necesar sau pot sd “sara” peste unele parti in cazul in
care doresc, sau pur si simplu ei pot pune ,,pauza“ in functie de ritmul de invatare si nevoile
fiecaruia. Astfel elevii au posibilitatea sd inteleagd la nivelul la care se afla sau sa revada o parte din
explicatiile pe care le-au uitat.

Cele mai utilizate aplicatii in cadrul activitdtilor scolare sunt: Wordwall, Quizlet, Kahoot,
Forms, Quizizz, Jamboard, Miro, OpenBoard, etc.

Voi face referire la aplicatia OpenBoard, pe care am utilizat-o cu succes in cadrul
activitatilor online cu clasa mea si care m-a sprijinit foarte mult in activitatile de predare pe
platforma educationala. In acest sens a fostnecesara achizitia unei tablete grafice (un model simplu
si mai ieftin), eu am ales Tableta grafica One by Wacom (medium), format A4, care se conecteaza
prin USB la laptop si devine un instrument foarte util.

Aplicatia OpenBoard, odata descarcata pe dispozitivul de lucru, devine un instrument de lucru
ce ofera: liniatura dictando si matematica, instrumente de scris de diferite grosimi si culori, salvarea
automata a paginilor scrise, inregistrarea demonstratiilor facute la tabla, inserarea de schite, forme,
instrumente geometrice, harti, animatii, imagini, s.a

Metodei Flipped Classrooms se pliaza pe orice materie, dar pentru reusita procesului de
,inversare” a clasei trebuie sd ne asiguram ca toti elevii au acces la internet, au formate competente
digitale si detin un telefon, tabletd,laptop sau computer.

Din dorinta de a evolua, de a transmite elevilor continut informational nou, profesorii aleg sa
participe la programe de formare profesionald, sd se documenteze, sa se inscrie in forumuri de
discutii pe teme de interes scolar, sd acceseze materiale existente pe diverse medii de stocare
(dischete, cd-uri interactive, sa descarce materiale didactice gasite pe diferite site-uri educationale),
sa parcurga etapele necesare dezvoltarii personale, sa creeze teste on-line, bareme de corectare,
matrici, planuri remediale, scheme de progres cu diagrame care le vor usura munca didactica. In
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activitatea desfasuratd, profesorii folosesc calculatorul ca suport pentru obtinerea abilitdtilor de
lucru.

Sunt deschisi la tot ce presupunere inovatie in educatie pentru a livra cunostinte moderne de
actualitate astfel incat elevii sa faca fata, pe viitor, testelor de evaluare (evaludri anuale, examene de
capacitate, de bacalaureat, olimpiade si concursuri scolare), dar si mediului lucrativ cand vor urma o
cariera.
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ACTIVITATI DIDACTICE OFFLINE

Prof. Rahovan Vasilica-Roxana
Colegiul National Pedagogic ,, Regele Ferdinand”, Sighetu Marmatiei

Activitatile educative, atat cele curriculare, cat si cele extracurriculare au un scop bine
definit, acela de a realiza un raport Intre sistemul de invatdmant si necesitatea actuald. De exemplu,
se organizeaza diferite activitati de prevenire sau de instruire in anumite domenii. Se poate observa
punerea in prim-plan pe dezvoltarea abilitatilor personale, precum si pe dobandirea unor deprinderi
necesare in viitorul imediat.

Tot mai mult se folosesc noile tehnologii in predarea online si fatd in fatd. De exemplu,
unele reviste literare pot fi accesate online de catre profesori si elevi. La fel, atelierele literare
desfasurate online, precum si blogurile scriitorilor pot contribui la descoperirea unor telente poetice,
ajutand totodata si la formarea gustului estetic.

Observam, de asemenea, in invatdmantul actual o armonizare intre scoald si problemele
reale ale societdtii prin organizarea diferitelor activititi de dezvoltare profesionald si personala,
precum si organizarea de conferinte pe teme diverse. Activitdtile scolare contribuie la dezvoltarea
societatii in care trdim, prin sincronizarea, precum si prin adaptarea unor modele inovatoare. De
asemenea, Constantin Cucos in lucrarea Pedagogie afirma faptul cad ,cheia rezolvarii multor
probleme o gadsim in modul in care articuldim si reconciliem scoala cu viata, realizand o
compatibilitate de afinitdti, un acord intre valorile promovate de modernitatea actuald, un mod
unitar de concepere si de acceptare a excelentei” (2014: 23). Acesta mai este de parere ca nu
calitatea celor doud orizonturi luate separat ar trebui sa devina un punct de interes, ci felul in care se
sustin si se deservesc reciproc (vezi Cucos, 2014:23). Astfel, scoala reprezinta pionul principal in
societate, deoarece ,,cu cat vom avea un invatamant mai bun, cu atdt vom avea si 0 societate mai
inalta; cu cat vom avea o societate mai dezvoltatd, cu atat si invatamantul va fi mai calitativ”
(Cucos, 2014:23).

Luand drept exemplu situatia actuald a anul scolar 2021-2022 si tinand cont ca acesta s-a
desfasurat cu prezenta fizica, am sa prezint cateva activitati moderne si interactive derulate in cadrul
orelor de limba si literatura roména. Prin activitatile desfasurate se doreste, oarecum, performarea
actului didactic, prin imbinarea utilului cu placutul si a teoriei cu practica. Acest demers este atins
prin intermediul diferitelor jocuri cu scop didactic. In plus, se ia in considerare asimilarea unor
informatii si punerea in practica, prin modelarea personalitatii umane.

Activitdtile didactice propuse sunt adaptate dupd specificul varstei elevilor si dupa
continuturile de invatare, la disciplina limba si literatura romana.

O activitate interactiva folosita la lectia Descrierea unei persoane. Autoportretul
(Samihaian, 2020: 138) este activitatea numita Oglinda (vezi ***, 2005: 38). Clasa la care s-a
aplicat aceastd activitate este clasa a V-a. Jocul presupune descrierea unei persoane, iar grupul de
elevi sd ghiceasca respectiva persoand. Dacd participantii nu pot ghici pe cine descrie elevul, se
invitd un alt participant, care iardsi Se descrie pe sine. Scopul acestei activitati se bazeaza pe
participarea a cat mai multor elevi.

In fata clasei, un elev care se oferd voluntar va primi o cutiuti, unde se afla ,,imaginea unui
participant la activitate”. Elevul voluntar va trebui sa descrie la persoana a III-a portretul pe care il
vede in cutie, oferind detalii legate de aspectul fizic, precum si de trasaturile morale. Cel care va
folosi in descriere persoana I sau a ll-a singular va fi eliminat din joc. Insi, jocul are un secret si
anume cd in cutia data se afld o oglinda, iar fiecare se descrie pe sine nsusi. Activitatea este cu atat
mai interesanta, cu cat se pastreaza secretul. La Inceputul activitatii, elevii sunt avertizati cd vor
trebui sa pastreze secretul, adica faptul de a nu spune colegilor ,.ce portret se afla in cutie”. In timp
ce elevul care s-a oferit voluntar descrie portretul din cutie, ceilalti colegi trebuie sa fie atenti si sa
ghiceasca persoana care s-ar incadra in trasaturile enumerate. La fel, ca oricare altd metoda, aceasta
activitate propusa de catre profesor are atat avantaje, cat si dezavantaje. Un avantaj ar fi faptul ca
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aceasta activitate starneste interesul si curiozitatea elevilor. Un dezavantaj este faptul cd pe
parcursul activitatii unii elevi nu vor putea sd fie obiectivi sau sa pastreze secretul.

O alta activitate, realizata cu elevii clasei a V-a
se numeste Floarea cu adjective. Aceasta activitate s-a
desfasurat la lectia Adjectivul. Este o activitate de
integrata, jongland atdt cu elementele gramaticale
(adjectivele), cu elemente de intercunoastere
(psihologie), cat si cu abilitatile practice (desen).

Fiecare participant primeste cate o fisa denumita
Floarea cu adjective pe care este afisat un desen (o
variatd, si mai creativa, ar fi Incurajarea elevilor de a
desena singuri floarea). Desenul contine schita unei
flori cu opt petale. In mijlocul florii se va scrie
prenumele, iar fiecare petala va fi completatd de elevi
cu adjective care 1i reprezintd. Dupd ce elevii au
completat cu adjective toate petalele, acestea vor trebui
colorate 1n diferite nuante care reprezinta cuvantul scris
in cadrul petalei respective. Apoi, fiecare elev va face
schimb de foi cu colegul/colega de banca (se tine cont de faptul ca elevii stau cite doi in banca), iar
acestia vor nota alte opt adjective care sa-1 defineasca pe colegul/colega sa, altele decat cele notate
de acestia. Aceasta activitate se desfagoara atat individual, cat si in perechi de céte doi elevi.

Scopul acestei activitati este ca elevii sa 1si descopere cat mai multe insusiri (atat pozitive
cat si negative). In plus, la finalul activititii se poate realiza un colaj al tuturor florilor, care sa fie
afisat 1n clasd, sau fisa poate fi pastratd de fiecare elev la portofoliu. Aceastd decizie rdmane la
hotararea fiecarei clase.

FLOAREA CU
ADIJECTIVE

Activitatea numita Colajul personajelor s-a desfasurat la clasa a XI-a la studierea
romanului Enigma Otiliei. Activitatea este si o metoda verificare a lecturii sau de caracterizare a
personajelor. Aceastd activitate se poate aplica la orele de literatura, atat la nivel liceal, cat si
gimnazial. De asemenea activitatea poate viza o singurd opera sau mai multe opere. Daca activitatea
include mai multe opere, se poate desfasura la orele de recapitulare finald, fiind o activitate mult
mai complexa, care include incadrarea personajelor in opera si in curentul literar din care fac parte.

Inainte de aplicadea metodei didactice, elevilor li se di un anumit interval de timp pentru
lectura romanului. Dupa citirea romanului, profesorul este cel care le propune aceasta activitate
elevilor. Clasa de elevi este impartita in grupe de cate 4-5 membrii. Profesorul este cel care aduce
un bol cu biletele pe care sunt scrise citate, detalieri, preluate din opera, despre un personaj. Fiecare
grupd trebuie sa isi aleagd un lider care va extrage din bol un bilet. Dacd sunt mai multe biletele
decat grupele formate, liderii vor mai extrage cate un bilet. Fiecare bilet contine detalieri, replici
etc. despre un personaj din romanul lecturat. Pe baza informatiilor consemnate, elevii trebuie sa
identifice numele personajului, ocupatia si pozitia pe care o are in relatarea evenimentelor. Dupa
parcurgerea acestei etape, pe o plansa vor fi notate toate personajele de cétre liderii grupurilor,
tinand cont de ordinea intamplarilor si de importanta lor in actiune. Legdtura dintre personaje va fi
realizata prin sageti si mici desene reprezentative. Ceilalti elevi vor cauta pe Google+ imagini cu
personajele indicate, le vor imprima pe foi la imprimanta clasei. Imaginile vor fi decupate si lipite
langa numele personajului pe plansa.

Dupa aceasta etapad se va construi rezumatul operei, pe baza informatiilor detinute despre
personaje.

Aceastd activitate poate fi consideratd si o metodd de evaluare complementara (vezi Ilie,
2014: 187), iar la finalul activitatii elevii pot primi o nota pentru gradul de implicare in activitatea
propusa.
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Daca analizam eficienta activitatii propuse, putem identifica un avantaj, acela, de implicare
a tuturor elevilor in desfasurarea activitdtii. Este o activitate care dezvolta munca in echipa,
interactiunea cu ceilalti si punerea in practica a informatiilor detinute.

Activitatile didactice propuse se dovedesc a fi interactive, formative si pragmatice. Avand in
vedere latura creativa, activitatile desfasurate in cadrul orelor isi propun acumularea de cunostinte
intr-un anumit domeniu, tindnd mereu cont de necesitatea jocului la varsta copilariei si adolescentei.
Activitdtile prezentate pot fi adaptate cu usurintd si la alte discipline, modelandu-le dupa
continturile de invatare.
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Practici inovative in invatiméntul on-line

Prof. Semeniuc Ana
Scoala Gimnaziala Rona de Sus

Educatia este foarte importantd deoarece deschide mintea si joacd un rol vital in societate.
De cele mai multe ori, educatia are loc frecvent sub indrumarea educatorilor. Cu toate acestea,
perioada prin care trecem reprezintd pentru noi toti mai mult decit o provocare obisnuita.
Invétamantul on-line deschide posibilitatea unei pregatiri structurate, coordonate si corect etapizate
si reprezintd o forma de invatare la distantd, facila, destinatd celor care nu au posibilitatea de a
accesa sistemul de invatdmant clasic, traditional, ”fatd in fatd” sau adecvata unor contexte speciale,
asa cum se intampla in perioada actuald de pandemie. Acest mod de invétare este impus acum de
perioada dramatica pe care o traversam.

Tehnologia digitala a facilitat in bund masurd continuarea unor activitati didactice la
distanta, in perioada suspendarii cursurilor. Cu toate acestea, o parte din activitatea didactica uzuala
(fata-in-fatd) nu se poate face online/ la distantd, avand astfel un impact negativ asupra invatarii
temeinice. Profesorii semnaleaza disfunctii in ceea ce priveste urmatoarele activitati de suport
pentru invatare: comunicare autentica si relationare umana, sprijin personalizat pentru elevii cu
nevoi speciale de invatare. Comunicarea nonverbald si utilizarea mediatd a paralimbajului
completeazd paradigma dificila a comunicarii in mediul online in cazul in care comunicarea se
realizeaza prin chat instant, iar unele indicii pe care o bund comunicare nonverbala le putea produce
pentru sustinerea comunicarii verbale sunt acum pierdute prin intreruperi sau blocaje specifice
acestor sesiuni in conditii de capacitate de banda limitata sau de trafic incarcat.

Un element interesant reliefat de investigatie este acela cd profesorii apreciaza
monitorizarea invatarii Tn mediul online ca fiind dificil de realizat. Vorbim de lipsa unui dialog
autentic cu clasa, imposibilitatea urmaririi notitelor elevilor, dificila administrare a probelor
evaluative, pentru care e nevoie sd se apeleze, de cele mai multe ori, la altd resursa digitala online.
de cadrele didactice de la toate ciclurile de Invatamant, constituind o problema semnificativ mai
mare pentru profesorii din invatamantul primar.

Opiniile profesorilor referitoare la aspectele formative privind procesul didactic in
conditiile derularii activitatilor didactice online pe perioada suspenddrii intalnirilor fata-in-fata,
remarcam identificarea preponderentd a dezavantajelor, fireasca in contextul schimbdrii radicale a
modului de lucru. Suspendarea activitatilor didactice fata-in-fatd poate sd afecteze in mod negativ
procesul de invdtare in general. Profesorii considerd cd dedicd mai mult timp decat in maniera
traditionala si reusesc mult mai greu s motiveze si sa mentina treaz interesul elevilor.

E necesara prezenta mai multor activititi de predare-invatare cu elevii, sd nu fie doar
teorie. Teoria ar trebui sa ocupe doar 20 de minute din cadrul unei ore de curs. Pentru structurarea
informatiilor care urmeaza sa fie predate, recomandam prezentarile PowerPoint. Slide-urile vor
cuprinde doar cele mai importante informatii, astfel, urmand sa se dezvolte Impreuna subiectul
cursului.

De asemenea, prezentarile PowerPoint trebuie sa fie atractive, dar nu obositoare pentru ochi,
astfel, alege o tema de culoare si culori care se pot citi. Mai mult, adauga imagini si video-uri, dar
se recomanda ca Vvideourile sa fie scurte, deoarece se pierde atentia copiilor, fiindca acestea contin
prea multe informatii sau prea multe detalii iar copilul se plictiseste. Indiferent de unde se
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desfasoara procesul de predare-invatare-evaluare, acesta trebuie sa fie centrate pe nevoile elevilor,
sa raspunda diferitelor nevoi de invétare a elevilor, deoarece nu toti elevii Invatd in acelasi ritm.
Dacé materialele didactice vor fi structurate 1n asa fel incat sa plaseze copilul pe primul loc, atunci
acesta vor participa la activitatile scolii cu placere.

Principala problema cu care s-a confruntat sistemul de invatamant romanesc a fost lipsa de
structura si lipsa infrastructurii minimale (laptop, tableta, telefon, conexiune la internet). dar si lipsa
cunostintelor tehnice ale cadrelor didactice, dar si a parintilor.

Astfel, furnizorii de servicii educationale s-au adaptat rapid la contextul actual, cercetand si
analizand modele inovative au reusit sa dezvolte cursuri pentru cadrele didactice si parinti in care ii
instruiesc pe acestia pe partea de folosire a tehnologiei in domeniul educatiei.

Initial, aceste cursuri ofereau informatii minime si generale despre educatia la distanta, dar
la aproximativ un an de la trecerea la invatdmantul la distantd, aceste cursuri au devenit mai
complexe si specifice, in functie de nevoile identificate ale cadrelor didactice.

Tot astfel, se poate observa faptul ca copiii, dar i majoritatea cadrelor didactice au
acceptat aceastd noud realitate si se afla intr-un continuu proces de invatare si dobandire a
competentelor digitale.

Avantajele oferite de utilizarea instrumentelor digitale in procesul activitatilor formative,
impun stabilirea cat mai exactd a modului in care, calititile acestora ca interactivitatea, precizia
operatiilor efectuate, capacitatea de a oferi reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor si, mai
ales, faptul ca pot interactiona consistent si diferentiat cu fiecare elev in parte, pot fi cat mai bine
valorificate.
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Din culisele unui proiect eTWINNING
»In the country of numbers”
Stetca Tanea
Scoala Gimnaziala Remeti

Proiectele eTwinning reprezinta o oportunitate de a vedea cum lucreaza alte cadre didactice,
fie din tara noastrd , fie din alte tiri, de a face schimb de informatii despre o anumita tema, de a
analiza, Intelege, de a invata si experimenta lucruri noi.

Elevii au posibilitatea sa comunice cu alti elevi din tarile participante in limba engleza, ceea
ce 11 ajuta sa-si perfectioneze competentele de comunicare in limba strdind, sa afle elemente specific
culturale, sd invete utilizand noile tehnologii.

Navigand pe platforma eTwinning in sectiunea Forumuri parteneri ai posibilitatea de a
cauta un proiect coordonat de alti fondatori. Eu am gasit cadre didactice doritoare sa desfasoare un
proiect despre numere si am ales proiectul cu numele In the country of numbers.

Scopul principal al proiectului era sa le arataim elevilor ca matematica este interesanta,
distractiva si creativa. La acest proiect au participat elevii cu varsta de 6-7 ani.

Obiectivele proiectului: imbogatirea matematicii cu jocuri si materiale didactice, oferind o
invatare distractiva si interesantd; Imbunatdtirea competentelor TIC si competentelor lingvistice ale
elevilor in limba engleza; implicarea elevilor in utilizarea diferitelor instrumente web2; dezvoltarea
capacitatii elevilor de a intelege matematica folosind diferite domenii, cum ar fi codificare, jocuri,
teatru, picturd; imbunatitirea cunostintelor despre utilizarea in sigurantd a internetului; sprijin
pentru munca 1n echipa si invatarea reciproca.

Ideea de proiect mi-a placut si atunci am luat legatura cu fondatorii acestui proiect: Giizide
Akdeniz, Zeyyat Mandalinci Ilkokulu, Bodrum, Turcia si Natalia Olefirenko, Abazovka School,
mesaj in privat ca doresti sa te alaturi proiectului sau a doua varianta sa raspunzi printr-un mesaj pe
forum.

Am fost acceptatd in acest proiect. Am citit cu emotie sarcinile pe care trebuia sa le realizez
cu elevii mei de clasa pregatitoare. Chiar daca nu sunt vorbitoare de limba engleza, folosind google
translate am reusit sa inteleg ce trebuie sa realizez cu elevii mei, chiar am reusit sa-mi imbunatatesc
competentele de comunicare in limba engleza.

In luna septembrie am avut o intalnire online a profesorilor participanti si s-a format un grup
pe whatsapp pentru o comunicare mai eficienta intre profesori. S-a completat un sondaj preliminar
pentru profesori Tnaintea Inceperii proiectului. S-a stabilit sd se trimitd cite un sondaj elevilor si
unul parintilor. Ca sarcind am avut de realizat un logo si un poster pentru proiect si de marcat scoala
noastrd pe harta proiectului. Foarte utile sunt discutiile din forumul proiectului care te ajuta cu
informatii despre diferite instrumente digitale cu care poti realiza sarcinile date. Pentru crearea
logo-ului am folosit instrumentul web Logocreator, iar pentru realizarea posterului am folosit

instrumentul web Canva.
OQNT“Y Op/',l
S

eTwinning

IN THE COUNTRY OF NUMBERS

In luna octombrie s-a votat logo-ul si posterul proiectului, iar ca sarcini am avut de discutat
cu elevii regulile de utilizare in sigurantd a Internetului si de creat un panou cu aceste reguli pe
intelesul elevilor. Acest panou cu reguli a fost expus in sala de clasa, iar elevii ori de cate ori doreau
puteau sa reciteasca regulile. Pentru discutii am pregatit un PPT despre utilizarea in sigurantd a
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Internetului. Profesorii s-au inscris si la un eveniment Coding week: methodical box si au inregistrat
cate un eveniment de codare pe site-ul https://codeweek.eu/add folosind denumirea proiectului si
un cod primit de toti participantii la proiect. Elevii au invétat primii pasi In programare fara
calculator prin rezolvarea fiselor. Toti elevii participanti la acest proiect au rezolvat cele 3 modele
de fise. S-au facut poze care au fost incarcate pe platforma CodeWeek, iar elevii au obtinut
diplome. A fost prima noastra experienta in programare, primul contact cu CodeWeek. Toate aceste
materiale lucrate de elevi s-au organizat intr-o frumoasa prezentare despre programare cu
instrumentul web Genially, drept pentru care am fost rasplatiti cu un certificat Certificate of
Excellence in Coding Literacy https://view.genial.ly/61bf763cad17190e3ff787dc/quide-coding-
week-methodical-boxn-guide

In luna noiembrie s-a lucrat pe grupuri de elevi. Ca si profesor am avut de ales un numar de
la 0 la 10. Eu am ales numarul 8 si am avut ca sarcind s realizez un poster cu toate desenele
realizate de elevii participanti la proiect. Pentru acest lucru am folosit instrumentul web PicCollage
pentru realizarea posterului, dupa care acest poster a fost incarcat pe un Padlet denumit Funny
numbers https://padlet.com/natalia_olefirenko/5f9qudevndps . Dupa ce fiecare profesor si-a
terminat de realizat posterul pentru numarul ales, fondatorul proiectului a deschis o carte electronica
folosind instrumentul web Read.bookcreator in care toti profesorii si-au postat materialele realizate.
Mi-a placut acest instrument web pentru ca am avut posibilitatea sa incarc personal materialele
realizate. Fiecare elev a desenat numerele de la 0 la 10. Folosind instrumentul web Chatterpix au
dat  wviatd = numerelor. Toate  acestea pot fi  vdzute pe  adresa  web
https://read.bookcreator.com/JtytXSy56GXOFqdsRRz2omTUf383/fAsurOGESOKmUG6K8243icw
Elevii au numarat in limba engleza si astfel s-a realizat materialul We learn to count in English 0-10
folosind Youtube https://youtu.be/IxW2XF2BIWs .

Pentru luna decembrie s-a hotarat crearea unei povesti. Fiecare participant avea de scris 2-3
propozitii ca si continuare a povestii incepute de fondatorul proiectului, de realizat un desen ca
parte a povestii scrise. Discutand cu elevii am scris si noi continuarea povestii, au desenat ceea ce
am scris, am tradus in limba englezd. Pentru realizarea povestii s-a folosit instrumentul web
StoryJumper, in care fiecare participant a incarcat materialele realizate cu elevii
https://www.storyjumper.com/book/showframe/120519332/THE-TALE-OF-NUMBERS-by-
participants-of-the-eTwinning-project-In-#page/25 .

Sarcina a doua a fost realizarea unui poster intitulat New Year s poster. Posterul a fost
imparti in 15 cartonase, elevii au ales un cartonas pe care 1-au colorat, s-a facut poza si s-a postat pe
eTwinning. Fondatorul proiectului a asamblat cartonasele trimise de fiecare tard si a realizat
posterul.

A treia sarcind a constat In intalnirea online a tuturor participantilor, cadre didactice si elevi.
Intalnirea s-a realizat pe Meet. Elevii s-au salutat si au numarat impreuna de la 0 la 10 in limba
materna la inceput, dupa aceea in limba engleza.

In cadrul acestui proiect s-au realizat carti electronice, videoclipuri, jocuri online, un poster.
Participarea la acest proiect a contribuit la cresterea motivatiei elevilor, a abilitatilor si
competentelor lingvistice si digitale, la dezvoltarea abilitatilor creative.

Cu oarecare teama m-am uitat la tarile participante, dintre care amintesc: Portugalia, Turcia,
Polonia, Ucraina, Spania, Slovacia si ma gandeam cu mandrie ca si elevii mei faceau parte din
aceastd echipa. Atat eu, cat si elevii mei, eram curiosi sa vedem salile de clasa a partenerilor nostri,
doream sa pasim in alte scoli europene si acest lucru s-a putut realiza cand am devenit parteneri
activi in acest proiect.

Proiectul s-a realizat in orele de arte, matematica si limba engleza, iar marele beneficiu al
acestui proiect este faptul ca s-a format o echipd care a muncit Impreund. Sunt elevii clasei
pregatitoare de la Scoala Gimnaziala Remeti.

Competentele generale urmarite in acest proiect au fost: utilizarea numerelor in calcule
elementare, care s-a realizat prin urmatoarele competente specifice: recunoasterea si scrierea
numerelor in concentrul 0-10; ordonarea numerelor in concentrul 0-10; si generarea unor explicatii
simple prin folosirea unor elemente de logica, care s-a realizat prin competenta specifica:
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formularea unor observatii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentari prin
desene si operatori logici ,,81” , ,,nu”.

Elevii au exersat limba engleza, cu ajutorul unui laptop conectat la internet au urmarit, pe
toata perioada proiectului, toate materialele partenerilor de proiect, s-au intalnit virtual cu elevi din
alte tari.

Cea mai mare calitate a acestui proiect este ca atat elevii cat si profesorii participa efectiv la
procesul de instruire, unde se imbina activitatile practice cu cele teoretice intr-un proiect cu
finalitate publica. Participarea la acest proiect a fost interesanta, amuzantd si placuta, elevii s-

au implicat, au invatat mult mai usor fiind motivati, s-au bucurat de rezultate.

Bibliografie:
e https://www.etwinning.net/ro/pub/about.htm
e iTeach- Introducere in eTwinning- http://iteach.ro/cursuri/course/view.php?id=2
e VELEA, S., Noile tehnologii in educatie — Intre slogan si impact autentic in activitatea de
predare-invatare, in "Tehnologii moderne in educatie si cercetare”, CNIV, Bucuresti,
Editura Universitatii din Bucuresti, 2009.
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Evaluare cu integrarea mijloacelor TIC

Tamaian Tudor Andrei, Colegiul Tehnic ,,Anghel Saligny” ,Baia Mare
Deceanu Maria Daniela, Colegiul Tehnic ,,Anghel Saligny”, Baia Mare

Evaluarea cu integrarea mijloacelor TIC presupune parcurgerea unor etape sub indrumarea
profesorului dar nu numai, elevii fiind pusi in situatia concretd de a identifica in calitate de actori si
de a experimenta, elemente ale pietei muncii. De asemenea, sunt provocati sa colaboreze in diferite
grupuri de lucru la alegerea lor, pentru a realiza sarcinile propuse la un nivel cat mai inalt.

Pasul 1. De pe un dispozitiv mobil sau prin intermediul unui computer conectat la internet, elevii
vor accesa site-ul profesorului, scanand QR codul de mai jos:

QR code cu continut informativ site educational (https:/sites.google.com/site/ecoctas/economie).

Pasul 2. Pe site-ul profesorului, elevii trebuie sa identifice linkul catre o forma concreta de piata
muncii si anume platforma de recrutare online www.ejobs.ro.

@ JO bs JOBURI CARIERA OFERTA PENTRU COMPANII | CONT NOU 5] INTRAIN CONT

n = FLTREAZAREZULTATE | <0 SALVEAZA CAUTAREA

31.735 LOCURI DE MUNCA

¢

Biebs Front-end (React) Developer - Lecturer
Bucuresti
emsyee Software Services Architect )
Timisoara
0
Qebs Backend Developer (PHP) - Trainer

Pasul 3. Dupa accesarea platformei online de recrutare, trebuie sa isi creeze conturi online (cei care
nu au) si sa studieze cererea de fortd de munca din arealul geografic in care studiaza, urmand a face
o selectie a joburilor pe domeniul lor de interes (profil sau pregatire). Locurile de muncd gasite vor
fi trecute intr-un document comun, la care vor avea acces toti elevii clasei. Fiecare 1si va trece
numele in dreptul alegerilor facute (in tabelul de mai jos).
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Piata muncii Baia Mare = q
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificdrie salvate in Drive

oA @®BEO10% o« i % 0 00 123 A .0 - BISA &H o ivPbeYy o @Y~ A
- il

¢ NUME PRENUME CLASA Propuneri locuri de muncd Mativatie (De ca?)

Pasul 4. Individual sau pe grupe de lucru, urmeaza sa realizeze un anunt de angajare cu conditii si
cerinte specifice, pornind de la modelele din site, pentru un post de munca pe care si l-ar dori sa il
ocupe dupi terminarea studiilor. In redactarea anuntului (intr-un document Word) vor tine cont de
caracteristicile pietei muncii studiate la clasa (tipul contractului de munca propus, conditii specifice
ocuparii — experienta, abilitati, competente, salariul oferit, etc). Pentru cei care doresc sa realizeze
sarcina prin colaborare, se impune realizarea unui document pe google drive, unde se poate
monitoriza cu usurintd contributia fiecaruia la reusita lui.

Pasul 5. Se solicita completarea unui CV de catre cei care nu il au completat, pe site, si aplicarea
pentru un loc de munca part time, la alegere. Pentru a face dovada trimiterii CV-ului, se va salva o
copie a printscreen-ului pe drive-ul profesorului sau se trimite acestuia pe email.

Pasul 6. Pe site-ul profesorului, elevii completeaza chestionarul lectiei pentru a cere lamuriri asupra
unor aspecte sau pur si simplu pentru a oferi feedback metodei propuse.

Chestionar lectii [Form] @8 % ® o D

TNTREBARI raspunsurl (B

Chestionar lectii

nooms3+o

Vreau sa stiu ™

Am invatat

Nume elev ™
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Elevii se achita de sarcinile de lucru la clasa, in masura timpului alocat de catre profesor, avand
posibilitatea de a actualiza sau relua unele activitati propuse si de acasa. Rezultatele care vor face
obiectul evaluarii sunt: conturi de utilizatori pe site, printscreen-uri cu aplicarea pentru un loc de
munca, documentul cu anuntul de angajare si documentul cu selectia locurilor de munca din arealul
geografic al scolii (Baia Mare).

Se urmareste astfel, capacitatea elevului de a opera efectiv cu notiunile discutate in timpul
lectiei, de a participa ca pion al ofertei de fortd de munca, disponibilitatea de a colabora in grupuri
de lucru cu colegii pentru realizarea unor elemente specifice pietei muncii, redactarea si
actualizarea propriului CV, constientizarea unor aspecte de fond ale pietei muncii, luarea unor
decizii (de angajare in cazul de fatd) fundamentate in urma unor analize ale realitatii economice,
etc.

Bibliografie:
1. https://sites.google.com/site/ecoctas/economie (site personal educational)
2. www.ejobs.ro
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Resurse online utilizate in procesul de predare si invatare la fizica

Prof. Konta Terezia Doina
Casa Corpului Didactic a Judetului Maramures —
Colegiul Economic Nicolae Titulescu Baia Mare

In literatura de specialitate exista surse valoroase care evidentiaza beneficiul tehnologiei TIC
sd reusim sd sporim atentia elevilor, sa-i ajutdm sd-si imbunatateasca capacitatile functionale, sau
sa-si dezvolte abilitati cognitive si practice fine.

Resursele si instrumentele online pot fi utilizate in toate etapele unei lectii atat pentru a
facilita procesul de comunicare didactica, precum si procesul instructiv-educativ, instrumentele
create care faciliteazd Invatarea: lectii in laboratoare virtuale, fise de lucru, exercitii/aplicatii,
instrumente de evaluare etc. pentru organizarea activitdtilor si diseminarea acestora precum si
pentru stocarea, recuperarea sau gestionarea informatiilor.

In alegerea strategiilor didactice de invitare, utilizind mediului virtual cadrele didactice
trebuie sd ia 1n considerare particularitatile individuale si caracteristice specifice ale elevilor,
intrucat instrumentele online aplicate/utilizate sa fie adecvate scopului invatarii acestora. De
asemenea, pot fi utilizate tehnici si resurse online care sa contribuie la dezvoltarea spiritul de
observatie, a capacitatii de concentrare, a rabdarii, atentiei si deprinderilor practice si care sa
contribuie la obtinerea performantei sau la recuperarea ramanerilor in urma a Invatarii, atunci cand
acestea sunt constatate.

Pentru a oferi elevilor o invatare interesantd, atractiva si interactiva la fizica, putem apela la
diverse resurse: continut video, povesti virtuale, jocuri, desene animate, avatare, roboti, laboratoare
experimentale virtuale precum si platforme educationale. Toate acestea sunt mijloace pe care noi
putem sa le utilizdm 1n activitatile didactice de predare, invatare si evaluare sau cu ajutorul carora sa
cream continuturi educationale noi. Exemplele de mai jos sunt edificatoare in acest sens:

In secventele de predare pot fi utilizate cu succes prezentirile interactive, acestea
constituindu-se in resurse suport pentru explicarea continuturilor stiintifice, pentru identificarea
aplicabilitatii acestora in viata de zi cu zi, in exersarea legilor, teoremelor etc. O prezentare
interactiva din care se pot desprinde extrem de usor toate secventele lectiei si modalitatile de
abordare a acestora poate fi realizata utilizand platforma www.genially.com.

Genially reprezinta un instrument pe care l-am utilizat cu succes in activitatile de predare,
invatare si evaluare, acesta oferindu-mi posibilitatea de a crea intuitiv continut digital si animat ce

1. Fulgerul (3 )

1.2. Formarea fulgerelor.

1.1. Definitie Tipuri de fulgere

Explicarea formarii

fulgerului, trasnetului si n
tunetului. Tipuri de

fulgere

Ce este fulgerul

1.3. Protectia impotriva

1.4. Infografic trasnetelor si fulgerelor

Evolutia cercetarilor despre Cum ne ferim de
fulgere (descarcari electrice fulgere si trasnete

@ genially din natura)
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poate fi utilizat atat in activitatile fata in fata cat si a celor in format online sincrone sau asincrone.
In aceste situatii resursa poate fi accesata usor, profesorul transmitand elevilor link-ul resursei. De
exemplu, pentru tema Fulgerul electric. Curentul electric prezentarea pe care am realizat-o pentru
elevii mei contine: exemple elocvente pentru identificarea conceptelor cheie din lectie; imagini care
sustin clarificarea conceptelor cheie: formarea fulgerelor, respectiv a curentului electric; activitati
interactive, colaborative cat si individuale, interdisciplinare care sa ajute elevii in dobandirea noilor
cunostinte si care le mentine atentia si interesul; fise de lucru precum si sarcini de lucru individuale
care se pot rezolva acasa de catre elevi. Prezentarea am utilizat-o cu succes in faza de exersare de
catre elevi a competentei specifice 2.2 - descrierea calitativdi a unor fenomene fizice simple
identificate 1n natura si 1n aplicatiile tehnice uzuale.

Pentru explicarea fenomenelor fizice identificate in naturd si in diferite aplicatii tehnice, am
ales investigatia stiintifica experimentala cu ajutorul platformei Phet Colorado. Un exemplu
elocvent 1l reprezintd studierea de catre elevii clasei a VIII-a Legii lui Ohm pentru o portiune de
circuit ( https://phet.colorado.edu/sims/html/ohms-law/latest/ohms-law_ro.html), cand pe
langa dezvoltarea unor capacitati cognitive elevii isi pot forma deprinderi practice pe care ulterior le
pot pune in practicd ulterior. in cadrul lectiei, activititile de invitare propuse au fost atractive,
diversificate, elevii fiind incurajati sa investigheze, sd analizeze, sa discute, sa prezinte concluziile.

Ca | =

VREAU SA
STIU

Ce legatura exista
intre intensitatea
curentului electric
pe o portiune de
circuit, tensiunea * Vei verifica relatia matematica care exista intre tensiune,
ia capetele acestel curent si rezistenta in circuitele electrice, folosind aplicatia
portiuni si

rezistenta sa.

Scopul experimentului:

metode didactice, am utilizat metode precum: stiu/vreau sa stiu/ am invatat, organizatorul grafic,
experimentul, rezolvarea de probleme, iar ca resursa am utilizat o prezentare Power Point, pe care
am transformat-o intr-un film video fard sonor care mi-a permis sa intervin in prezentare cu
explicatii suplimentare, respectiv sd creez elevilor oportunitati de a se concentra asupra investigatiei
experimentale.

Folosind ca strategie euristica aplicatia Jisgsaw Planet (disponibila la adresa
www.jigsawplanet.com), elevii au fost invitati de a crea puzzle-uri la tema Circuitul electric
simplu. Desi sarcina de lucru a fost considerata de catre elevi ca fiind un joc, valente formative al
acestuia pun in evidenta modul in care acesti si-au insusit cunostinte acumulate, precum si iscusinta
intelectuald a acestora, respectiv. mobilitatea proceselor cognitive de a crea un circuit electric
(pornind de la o ilustratie si de la cateva setari in ceea ce priveste numarul de elemente, timpul de
rezolvare). Prin acest exercitiu elevii au exersat si format deprinderi de munca independenta,
deprinderi de gasi solutii, de a fi inventivi si de a avea o atitudine disciplinata. Puzzle-ul, insotit de
un chestionar online pentru evaluarea cunostintelor elevilor de clasa a VI-a, a fost folosit pentru
dezvoltarea competentei specifice 1.3. Sintetizarea dovezilor obtinute din investigatii stiintifice in
vederea sustinerii cu argumente a unei explicatii/generalizari . Timpul in care elevul si-a construit

67


https://phet.colorado.edu/sims/html/ohms-law/latest/ohms-law_ro.html
https://www.jigsawplanet.com/

puzzle-ul a pus in evidentd cat de bine stapaneste acesta informatia stiintifica, puzzle-ul putand fi
considerat a fi 0 proba de evaluare formativa.

Aplicatia Jigsaw Planet poate fi utilizata la disciplina fizica, in diferite momente ale lectiei:
este eficient pentru captarea atentiei la inceputul orei sau poate fi utilizat si in munca diferentiata.

Cartonasele online (flashcardurile) reprezinta instrumente pe care le-am propus elevilor de
clasa a Vlll-a pentru etapa de evaluare formativa, la finalul predarii cunostintelor despre Coeficienti
calorici. Calorimetrie. Scopul utilizarii acestora in cadrul lectiei a fost de a ajuta elevii sa invete
intr-un mod interactiv si atractiv, acestia consolidandu-si cunostintele despre coeficienti calorici si
calorimetrie. Elevii care au accesat link-ul, la care se afla creat testul, au gasit intr-un set de
cartonagse pe care se afld enunturi, intrebari sau diferite cerinte, la care trebuie sa gaseasca
raspunsuri. Cerintele de pe
fiecare cartonas creat au
ajutat elevii sa-si i g e e
sistematizeze informatiile, rcatrimerra E T
si giseascd rispunsul la e
intrebari, sa se verifice daca
au réispuns corect (p |"i n = Cantitatea de cilduri pe care o
simpla intoarcere a .

caldurii este:

cartonasului, pe care se afla

N b) Grad Celsius -
redactat raspunsul corect). * vy *

e) Caloria

Resursa propusda precede :ml_'.l,e:;wl.u‘;
activitati specifice de fizica i i
aplicatd si rezolvare de exercitii si probleme, elevii putdnd face conexiuni Intre continuturile
stiintifice si aplicabilitatea lor in contexte reale de viatd si poate fi utilizatad in faza de exersare
individuala, ulterior in colaborare, ajutand elevii sd-si dezvolte competenta specifica 3.3 - evaluarea
criticd a datelor obtinute si a evolutiei propriei experiente de invatare.

Utilizate in procesul de invatare a notiunilor de baza, cartonasele online stimuleazd memoria
elevilor, oferind acestora multiple moduri de a recunoaste a definitiilor, proceselor fizice, ale
caracteristicilor acestora, de a face conexiuni intre cunostintele invatare si aplicabilitatea lor

practica, de a rezolva probleme etc.

=18

e

Bibliografie:
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Fenomene fizice si chimice desfasurate in corpul uman
abordare interdisciplinara

prof. Aneta Pop, Colegiul National ,,Gheorghe Sincai" Baia Mare
prof. Lacrimioara Rad, Colegiul National ,,Gheorghe Sincai" Baia Mare

Una dintre functiile fundamentale desfasurate de corpul uman, nutritia, poate fi abordata
interdisciplinar, abordare propusa in activitatea de predare/invatare asociata continutului cu tema ,,Fenomene
fizice si fenomene chimice", la clasa a Vll-a.

Prin digestie in tubul digestiv uman, alimentele complexe (bogate in proteine, glucide, lipide),
neabsorbabile, sufera fenomene fizice (dizolvarea, amestecarea cu sucurile digestive, maruntirea) si chimice
(descompunerea lor de cétre enzimele continute de sucurile digestive) fiind transformate n substante simple,
absorbabile, numite nutrimente - substante utile ce vor fi absorbite din intestinul subtire in sange si conduse
spre celule spre a fi valorificate (energetic, structural si functional). Substantele nefolositoare trec in
intestinul gros, de unde vor fi eliminate .

Apa, sarurile minerale gi vitaminele sunt utilizate de celule ca atare, fiind usor absorbabile.

A fost conceput si apoi utilizat in actul educational, un afis, ce redad cateva fenomene fizice si chimice,
care se succed intr-un timp limitat, intr-un spatiu anatomic delimitat, respectiv intr-un corp organizat.

Fenomene chimice si fizice e Fenomene fizice
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Astfel, marile molecule organice: proteine, glucide, lipide - cuprinse in alimentele ingerate, ies
victorioase din aceste ,,lupte”, (descompuneri) , eliberand gradual, sub o dirijare enzimatica strategica,
adeviratele ,,comori”, nutrimentele. In afard de fenomenele chimice, alimentele sufera si o serie de
fenomene fizice In urma cérora compozitia substantelor nu se modifica.

Cateva dintre fenomenele fizice surprinse in afis sunt:

a) in cavitatea bucald, sub actiunea salivei, alimentele sufera fenomene fizice: maruntirea,
dizolvarea, amestecarea alimentelor cu saliva, dar si fenomene chimice : descompunerea
amidonului (glucid complex) pana la maltoza, sub actiunea enzimei din saliva;

b) in stomac, sub actiune sucului gastric, alimentele suferd fenomene fizice: amestecarea cu
sucul gastric, dar si fenomene chimice: descompunerea proteinelor in molecule proteice mai
simple, respectiv descompunerea lipidelor fine in AG (acizi grasi) si glicerol, sub actiunea
enzimelor din sucul gastric;
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C) in intestinul subtire, sub actiunea a trei sucuri, alimentele sufera fenomene fizice: amestecul
cu sucurile din intestinul subtire, emulsionarea grasimilor, dar si fenomene chimice:
descompunerea proteinelor in AA (aminoacizi), a lipidelor in AG si glicerol, precum si
descompunerea glucidelor (maltoza) in glucoza. La nivelul intestinului subtire se obtin asfel,
nutrimentele. Ele sunt ,,comorile” ce vor fi valorificate in corpul uman pentru crestere,

dezvoltare, furnizare de energie.
In concluzie, putem spune ca, asa cum penicilina este ,,0 comoara In mucegai”, asa si :

— AA sunt comorile proteinelor
— glucoza e comoara in amidon
— AG si glicerolul sunt comorile lipidelor

Nu mai putin importante sunt si fenomenele fizice. De aceea, unul dintre acestea: emulsionarea
lipidelor, I-am ilustrat intr-un experiment:
Etapal : apa si uleiul se agitd intr-o palnie de separare; se observa ca nu sunt miscibile;
Etapa 2: peste apa si ulei in palnia de separare se adauga bila, rezultand o emulsie.
Concluzie: sarurile biliare (din bild) emulsioneaza grasimile (le fragmenteaza in picaturi fine,
favorizand actiunea enzimelor asupra lipidelor).
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Metode inovative in predarea online

Prof. Simonca Anca Mariana
Scoala Gimnaziala Mircea Eliade Satu Mare

Motto:

,,8a nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceasta lume
nu va mai exista cand ei vor fi mari. Si nimic nu ne permite sd
stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.”
(Maria Montessori)

Traim in era informatiei, cunoscutd si ca era digitald, care este o perioada din istoria omenirii
caracterizata prin trecerea de la productia industriald la informatie si computerizare, schimband
semnificativ modul in care oamenii interactioneaza intre ei, dar si cu institutiile publice si entitatile
economice.

Daca acum cativa ani ni se parea invatamantul la distanta o realitate indepartata, acesta a ajuns
la stadiul in care progresul care S-a facut pe aceasta directie, ar fi durat cel putin 10 ani, daca nu
exista contextul actual.

Cu certitudine, faptul ca toti au fost luati prin surprindere, 1n special cadrele didactice, deoarece
au trebuit ca in decurs de cateva luni sa se adapteze noului sistem de predare, care in mod normal,
ar trebui sa ia cel putin un an. Pentru a-i sustine si ajuta, s-au elaborat cursuri prin care au fost
instruite cadrele didactice cum sa foloseasca tehnologia pentru a-si structura informatia care trebuie
predata si pentru a face cursurile cat mai atractive si interactive pentru copii.

Progresele in tehnologia digitald au permis elevilor sa aleagd ce, cum si cand sa invete. Se
straduiesc pentru o invatare personalizatd care sa se potriveasca preferintelor si nevoilor lor
individuale. O culturd a invatarii independente se dezvoltd puternic atunci cand oamenii se
indreapta sd continue sa invete.

E cert faptul c@ predarea in mediul online este diferita, dar nu cu un grad inalt de dificultate,
informatiile care se predau raman la fel, doar ca vor trebui selectate metode interactive de predare,
deoarece la distanta este mai greu sad fie tinuti focusati copiii pe o perioadda mai lunga, astfel si
interactivitatea va fi la acelasi nivel. Astfel, propun patru metode interactive de predare online.

Metode interactive de predare online

E necesard prezenta mai multor activitdti de predare-invatare cu elevii, sd nu fie doar teorie.
Teoria ar trebui sd ocupe doar 20 de minute din cadrul unei ore de curs. Pentru structurarea
informatiilor care urmeaza sa fie predate, ar fi recomandate prezentarile PowerPoint. Slide-urile vor
cuprinde doar cele mai importante informatii, astfel, urmand sa se dezvolte impreuna subiectul
cursului.

De asemenea, prezentarile PowerPoint trebuie sa fie atractive, dar nu obositoare pentru ochi,
astfel, trebuie aleasa o tema de culoare si culori care se pot citi. Mai mult, video-urile trebuie sa fie
scurte, pentru a nu pierde atentia copiilor.

Chestionare si quiz-uri

Mereu este nevoie de o verificare a informatiilor predate. Evaluarea sub formd de chestionare
sau quiz-uri sunt metode bune si interactive de evaluare la fiecare sfarsit de ora. Pe internet exista o
multime de platforme care permit evaluarea gradului de cunostinte ramase in urma informatiilor
predate.

De asemenea, aceste metode permit cadrelor didactice sa 1si dea seama care copii nu au inteles
subiectul si au nevoie de o atentie sporitd sau care copii nu au fost atenti la ord si ar trebui de
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implicat mai mult. Este recomandat ca aceste chestionare si quiz-uri sa nu fie notate, pentru a nu
intimida copilul si pentru a fi perceput ca o activitate educativa.
Proiectul

Aceasta este 0 metodd complexa de evaluare, de reguld are loc la sfarsitul unui modul sau
semestru. Cu aceastd metoda se evalueaza progresele pe care le-au facut in timp elevii. Aceasta
metoda pun elevii in situatia de a analiza si cerceta informatii pe care le-au descoperit singuri. Cu
ajutorul accesului la internet si la volumul mare de informatii, acestia vor invata sa-si structureze
informatia si sd o integreze 1n asa fel Intr-un proiect incat sa fie pe intelesul tuturor.
Jocurile didactice

Jocul este o metoda interactiva eficientd in procesul de predare-invatare-evaluare, iar in
invatamantul la distantd este mai accesibil, usor de organizat si eficient, existd jocuri deja special
concepute pentru multe subiecte care sunt predate la scoala. Astfel, ca si cadru didactic, trebuie doar
sa 1l identifici sau chiar sa 1l creezi. Exista multe platforme care iti oferd aceasta optiune si tutoriale
despre cum ar trebui folosita platforma.
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,,Cu ei ne mandrim”

prof. Bercea Cristina
cadru didactic auxiliar Ardelean Sorina
Scoala Gimnaziala Mircea Eliade Satu Mare

»Asa eram eu la varsta cea fericitd si asa cred ca au fost toti
copiii, de cand 1i lumea si pamantul, macar sa zica cine ce-a
zice” - ION CREANGA

Acesta este citatul care a inspirat proiectul judetean ,,Cu ei ne mandrim”, initiat de Catedra

de Romana a Scolii Gimnaziale Mircea Eliade din Satu Mare.
Proiectul educativ de fatd este un proiect care isi propune sa se deruleze pe mai multi ani si care
doreste sd aduca in atentia participantilor personalitati de seama ale literaturii romane, intre care:
Ion Creanga, Mihai Eminescu, Ion Luca Caragiale. Anul 2022 1i este dedicat marelui povestitor lon
Creanga.

Am patruns in Tmparatia povestilor sale, iar peripetiile lui Nica ne-au dovedit, o data in plus,
ca anii copilariei sunt fara pereche pentru oricine. Recunoscut datoritd maiestriei basmelor si
povestilor sale, Ion Creangd este considerat a fi unul dintre clasicii literaturii romane mai ales
datorita operei sale autobiografice — Amintiri din copilarie - .

Petrecandu-si intreaga viata printre copii, marele povestitor a cunoscut preocupdrile si preferintele
lor si de aceea a reusit sa creeze pentru ei povesti care sa-i atraga, dar, in acelasi timp, sa-i educe si
sd-1 instruiasca, ajutand si la formarea unei conceptii optimiste despre viata.

Ion Creangd a pretuit mult comorile folclorice si a nutrit o dragoste calda si plina de intelegere
pentru copii. Citind povestile lui Ion Creanga, copiii cunosc numeroase figuri din viata satului:
oameni buni si rdi, harnici si lenesi, cinstiti si necinstiti, optimisti, veseli, glumeti, dar hotarati sa
lupte pentru o viatd mai bund. Astfel se lanseaza invitatia la lectura operelor lui Creanga, de unde
elevii preiau ce li se pare mai interesant si transpun in propria lor lume, fie in varianta grafica, fie
intr-o opera proprie.

Scopul proiectului, pe ldngd cunoasterea si pretuirea creatiei literare a scriitorului si
dezvoltarea dragostei pentru literatura romana clasica prin stimularea si incurajarea lecturii este si
stimularea creativitatii i expresivitatii prin realizarea de creatii literare si plastice si prin
interpretarea unui personaj literar. De casemenea se urmareste identificarea si valorizarea resurselor
creative ale elevilor, precum si dezvoltarea dragostei pentru literatura romana clasica.

Printre obiectivele specifice ale concursului sunt: Cunoasterea si infelegerea frumosului din
literatura si artd; Stimularea si valorificarea expresivitdfii, creativitatii si imaginatiei elevilor prin
creatii literare si activitati artistico—plastice.

Chiar dacd concursul s-a desfasurat online, prin trimiterea lucrarilor pe adresa scolii, s-a urmarit si
descoperirea unor noi talente, care se pot dezvolta si confirma pe parcurs, intarind prestigiul scolii si
al comunitatii precum si promovarea caligrafiei.

Concursul se adreseaza elevilor din clasele V -VII si cadrelor didactice din scolile partenere.
Concursul a avut urmatoarele sectiuni, toate
fiind cu participare indirecta:

Sectiunea I:,Momentul meu preferat”
proba de prezentare grafica a unui moment
din Amintiri din copildrie, opera de cdpatai a
autorului. S-a acordat cate un premiu special
pe fiecare nivel de clasd care a participat,




premiul I, II, III, mentiuni si diplome de participare. La aceasta probad s-a evidentiat urmatoarea
lucrare, a elevei Anita Bercea, din clasa a VI a de la Scoala Gimnaziala Mircea Eliade.

Sectiunea II are doua probe, prima proba constand
in scrierea unei scrisori catre Nica personajul
principal din  ,,Amintiri  din  copilérie”,
exemplificand una din  poznele  copilului
universal. Este interesant de urmarit cum elevii
incearcd sd se transpund in pielea lui Nica,
identificandu-se cu multe dintre poznele acestuia,
dar fiecare in scrisoarea lui, il ceartd si il indeamna
sa fie mai bun. Fiecare copil face nazbatii, dar in
cele din urma prefera si fie bun. In cadrul acestei
probe am avut cei mai multi participanti, toate
lucrarile fiind deosebite. La aceasta proba s-
a evidentiat eleva Dina Hantig, clasa a VII-a, de la
Scoala Gimnaziala ,,Gellert Sandor” din Micula,
judetul Satu Mare. Eleva a fost recompensatda cu
premiul special al probei.

A doua proba este scrierea unei povesti noi, inedita,
realizata prin fuziunea a trei povesti diferite, care se
regasesc in lista bibliografica, proba numita ,,O poveste incdlcita”. Opere pentru aceastd sectiune
sunt urmadtoarele: ,, Capra cu trei iezi”;,Fata babei si fata mosneagului”;, Danila
Prepeleac”; ,,Povestea unui om lenes” si,,Ursul pacalit de vulpe”. Elevii au imbinat operele lui
Crenga in mod unic, inedit si astfel au creat povesti noi, deosebite. S-au acordat premii speciale,
premiul LILIII, mentiuni, dar si diplome de participare.

Elevii au luat personajele dintr-o opera si au transpus-o in lumea altei opere ca timp si spatiu. Au
adaptat nazbatiile dintr-o altd poveste de-a lui Creangd sau chiar din propria lor imaginatie.
Fuziunile acestor povesti au ndscut o lume cu totul noud, aparte, originald, creatd de copii pentru
copii. Este o lume si a lui Creanga dar si a lor. Este fascinant sa citesti povesti incalcite, create
astfel.
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Impactul proiectului a fost unul pozitiv, participand 70 elevi din 11 scoli din judetele Satu
Mare si Maramures. Elevii au trimis lucrdri unice si interesante, dovadad ca opera lui Ion Crenga a
fost studiata de acestia.

Sitografie:
https://ro.wikipedia.org/wiki/lon Creanga
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SMART - EDU - digitalizarea educatiei

prof. Craciun Marius

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Baia Mare
prof. Sarkozi Gizella

Liceul Teoretic ,,Nemeth Nemeth Laszl6” Baia Mare

Similar statelor membre, si in Romania, incepand cu luna martie 2020, criza ,,COVID-19” a
reconfigurat practicile educationale de la interactiunea ,,fata-in-fata” la mediul online. Aceasta
provocare a evidentiat rolul educatiei digitale ca obiectiv-cheie pentru predarea-invatarcaevaluarea
de 1nalta calitate, accesibila si favorabild incluziunii, precum si necesitatea unei abordari strategice
privind dobandirea competentelor digitale pe tot parcursul vietii, pentru toti actorii implicati.

In aceastd perioadd, ,,predarea-invatarea” s-a mutat preponderent in mediul online, iar
provocdrile cu care s-au confruntat scolile din Romania au fost legate de:

e Lipsa de predictibilitate;
e Retea scolard eterogend, cu un puternic decalaj digital intre unitatile de invatamant;

e Competente digitale insuficient dezvoltate pentru organizarea eficienta a procesului
didactic in mediul online;

e Acces redus la tehnologie si conectivitate redusa la internet;

1o iwy e

participare la lectii online.

Desi Romania dispune de conectivitate la internet cu o largd acoperire, inca sunt necesari
pasi pentru asigurarea tuturor resurselor si a unui cadru integrat pentru acces la o educatie de
calitate in era digitala.

Printre dificultatile in realizarea activitatilor didactice la distantd, cadrele didactice
semnaleaza, in ordine: lipsa instrumentelor pentru gestionarea clasei, pentru feedback si evaluare,
dificultati de ordin tehnic — platforme care trebuie instalate, care nu functioneaza, lipsa suportului
pedagogic pentru realizarea de activitati de invatare suficient de eficiente si/ sau atractive pentru toti
elevii: lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-invatare-evaluare la disciplina lor, lipsa
continutului educational (resurse digitale) in domeniul disciplinei, lipsa unui computer suficient de
performant si lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvata a instrumentelor si
resurselor digitale.

Este importanta si starea infrastructurii de naturd tehnica pe care se cladeste formula online
de invatare, competentele de folosire sau de exploatare in profitul invatarii, din perspectiva
profesorilor, a acestor echipamente, pozitia si implicarea factorilor educatiei in derularea acestei
modalitati de activare a Invatdmantului (profesori, elevi, parinti, factori de decizie etc.), gradul de
acoperire a finalitatilor educatiei prin noul ancadrament tehnic, predispozitia curriculumului scolii
romanesti de a se plia pe noile coordonate virtuale de invatare, directii dezirabile de reformare a
cadrului legislativ si procesual de realizare a educatiei, mutatii de accent in ce priveste procesele de
predare-invatare-evaluare, directii viitoare de formare a corpului profesoral etc.

Este importanta, de asemenea, derularea unor programe de formare continud, focalizate pe
formarea de abilitati de acest tip, amplificad capacitatile profesorilor de a face fatd solicitarilor
predarii online (cum ar fi, de pildd, CRED, aflat inca in derulare, sau programul eTwinning,
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promovat de Comisia Europeana, in care cadrele didactice din mediul rural si din urban au folosit
un instrument pentru a deschide curriculumul catre nonformal, catre transdisciplinar si
interdisciplinar, catre activitati colaborative la distanta cu elevi si profesori din alte tari etc.).

Referitor la continutul educational predat, fiind la inceputul utilizarii tehnologiei in educatie,
multe dintre cadrele didactice demonstreaza ca tehnologia este consideratd mai degraba un
intermediar, si nu un cadru de procesare sau de prelucrare a informatiei didactice intr-un nou
format, operatie ce presupune o serie de competente suplimentare de convertire si transcodate
didactica.

Prin educatia ,,la distantd” mai degraba se poate orienta procesul de auto-invéatare la elevi, se
pot discuta consemne de lucru pentru acasa, se pot administra testdri etc. decat sa se realizeze
predarea, in adevaratul sens al cuvantului, a unor cunostinte inedite, de procesare sau aplicare a
teoriei 1n raport cu practica etc.

De asemenea, din perspectivd procesual-administrativa, este favorizat managementul
institutional (sedinte online ale consiliului de administratie, de pildd), decat managementul clasei de
elevi sau a procesului didactic de invatare, care presupune alte conditii sau criterii de realizare.
Informatizarea ,,generalista” a educatiei, prin formarea unor competente digitale de prima instanta,
nu este suficientd pentru instaurarea unei formari virtuale; sunt necesare transformari la nivel de
formare prin focalizari pentru contexte gandite explicit in acest sens.

Instrumentele informatice sau de tip software, utilizate in mod curent pentru comunicarea
sincrond/asincrond cu elevii, nu au fost proiectate direct in scopul realizarii activitatilor didactice;
unele solicitari din partea profesorilor sugereaza necesare calibrari, inca din start, ale unor
echipamente sau programe, in perspectiva explicit didactica, educationala.

Nivelul de implicare al familiei/parintilor creste simtitor, ceea ce obliga la actiuni pe viitor
de formare la parinti a unor competente specifice, complementare cu cele ale profesorului (prin
redefinirea acelei ,,scoli a parintilor”, printr-o partajare realista a rolurilor).

Suspendarea intalnirilor fatd-in-fatd oferd posibilitatea profesorilor si elevilor sid se
concentreze in mai mare masurda pe rezumativ, pe esential, pe structuri sau integrari de cunostinte,
decat pe continuturi si elemente periferice, cazuistici, exemplificari.

Invatimantul la distantd incearca si acopere dimensiunea instructiva a formarii, avand mai
putine virtuti de educare si structurare a personalitatii, respectiv de formare a comportamentelor,
atitudinilor, valorilor.

Invitimantul online, in perceptia profesorilor, poate genera si efecte perverse, in sensul ci
potenteaza fenomenul violentarii psihologice dintre elevi ce se mutd semnificativ din spatiul real
catre cel virtual.

Nu intreaga populatie scolard dispune de tehnologia necesara, de accesul la sursele ce
gireazd educatia pe baza noilor tehnologii si de abilitatile de uzanta respective; in plus, sistemul
informatic national sau european poate deveni inoperant, supraincarcat, aparand riscul incetinirilor
sau blocajelor conectivitatilor.

Invatimantul online poate exclude categorii de elevi — cum ar fi copiii cu nevoi speciale, cu
dificultati de invatare, ne-scolarizati, abandonati etc.

Invitarea virtuali devine mai costisitoare financiar si mai cronofagi din perspectiva
pregatirii si livrarii acesteia, de catre profesor, din perspectiva proiectiva, tehnica, didactica.
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Competentele strict academice si metodice nu sunt suficiente pentru un astfel de cadru de
formare: profesorul trebuie sa preia si sarcini de consiliere de invatare, in unele situatii chiar de
consiliere psihopedagogicd, personald ajutand elevii sa adopte strategii meta-cognitive, de auto-
observare si auto-conducere atat in raport cu invatarea propriu-zisd, cat si raportarea/ asumarea/
sustinerea unei realitati date.

Profesorii sugereaza ca pregatirea lor trebuie orientatd In viitor nu numai spre continuturile
de invatare, ci si spre noile tehnologii in perspectiva integrarii acestora, in cunostinta de cauza si cu
folos, in procesul de invatare.

Perioada actuald relevad aspecte problematice ale sistemelor de invatdmant, in care accesul
echitabil la educatie (de calitate) pare sa prevaleze ca directie prioritara pentru ameliorare. Sistemul
de invatamant romanesc are cateva puncte nevralgice pe care situatia suspendarii cursurilor in clasa
pare sa le accentueze. Sunt necesare studii suplimentare pentru a identifica nevoile si practicile
elevilor care nu au beneficiat de activitdti organizate de profesori pe perioada suspendarii cursurilor,
cat si pentru a identifica modele functionale prin care parintii, voluntarii sau alte resurse din
comunitatea locald sau extinsa pot contribui la realizarea educatiei in astfel de perioade.

Bibliografie:
1. https://www.edu.ro/sites/default/files/SMART.Edu%20-%20document%20consultare.pdf
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Alaturi de parinti si elevi in on-line i nu numai.
Povesti terapeutice pentru inlaturarea emotiilor negative

Profesor inv. primar Dragos Gelu
Scoala Gimnaziala Miresu Mare, Maramures

., Familia este un factor important §i de raspundere al educatiei. Parintii o conduc si raspund
de ea in fata societatii, a fericirii lor si a vietii copiilor.” (A.S. Makarenko)

Intre scoala si familie trebuie si fie o colaborare permanenti, care si asigure copilului cea mai
buna educatie. Ea are nevoie de familie pentru a sprijini, educa si indruma adecvat copilul. Scoala
eficientd optimizeaza relatia cu elevul si familia din care provine prin respectarea si valorizarea
identitatii sale cu familia, prin recunoasterea importantei acesteia, prin procesul didactic si prin
implicarea ei activa 1n educatie.

Parintii sunt primii profesori ai copilului. Notiunile privind comportamentul parental sunt de
obicei din propria experientd a acestora. Abilitatea lor de a fi parinti este interferatad de stadiul
cunostintelor despre copil si dezvoltarea lui comportamentala. Parintii trebuie sa cunoasca evolutia
copilului lor la anumite varste si sa fie atenti la modelul pe care ei il ofera.

Suntem amandoi profesori pentru invatdmantul primar. Aceasta presupune o colaborare mult
comuna de educare a propriilor copii. Atunci cand situatia epidemiologica ne-a permis, am propus
si realizat o serie de actiuni comune la care sa participe atat elevii cat si parintii lor. Activitatile s-au
dovedit benefice, iar cateva dintre activitatile propuse au fost:

e lectorate si consultatii pe teme educative;

e activitati extrascolare realizate Tmpreuna (excursii, serbari scolare, proiecte educationale);

e lectii demonstrative cu teme educative;

e colaborare cu alti parteneri educationali.

Copilul traieste un sentiment de mandrie atunci cand parintii se implica in activitatile scolii
sau il sprijind in realizarea sarcinilor de invitare. In mod sigur aceste fapte au ecou pozitiv in
formarea personalitdtii copilului, in constiinta lui. Ca urmare isi va respecta mai mult parintii, va
invata sa aprecieze munca celorlalti. Parintii au daruit acestor activitdti dedicare, tinerete, putere,
curaj, interes, perseverentd, sensibilitate, valori care asigura un parteneriat scoalda-familie de
calitate.

Adeviarata provocare a venit odatd cu epidemia de coronavirus (COVID — 19) care a
determinat emotii precum anxietatea, stresul, incertitudinile, resimtite atit de noi, cadrele didactice,
cat mai ales de copiii de toate varstele. Faptul ca scoala s-a desfasurat mult timp on-line, activitatile
extracurriculare au fost anulate, nu s-au putut intalni cu prietenii a dus modificari majore in relatia
scoald-familie. Am reusit sa desfasuram sedinte cu parintii si on-line, dar rolul lor a fost sa-i facem
sa Inteleaga cd acum copiii au nevoie de iubirea si sprijinul lor mai mult ca oricand.

Acesta situatie epidemiologica a produs si in sanul familiei schimbari multiple: parinti care si-
au pierdut locul de munca, parinti care au fost nevoiti sd renunte la servicii pentru cd nu au avut
cine sa stea cu copiii in aceastd perioada, stiind cd elevii mici au nevoie §i on-line de cineva care sa
il ajute.

Am incercat sd oferim parintilor cateva sfaturi privind crearea in familie a unui climat de nor
malitate n timpul acestei ,,noi normalitdti temporare”:

v’ sa discute cu copiii despre aceastd boald, despre masurile pe care le avem la indemana
pentru a ne proteja si pentru a proteja pe cei din jur;

v’ sd propuna (aici pot fi implicati si copiii) un program zilnic care sa cuprinda, in afara orelor
on-line si timp de joaca, legatura telefonica sau altfel cu prietenii, perioade fara echipamente
electronice, timp alocat pentru treburi gospodaresti;

v' sa fie alaturi de copiii lor, sa le ofere empatia si sprijinul lor atunci cand, inevitabil, copiii
vor fi tristi si frustrati;
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v’ pentru depasirea emotiilor dificile, am incurajat parintii sa faca loc, in programul zilnic al
familiei, activitatilor distractive, cu intreaga familie;

v’ evitarea accesului nelimitat la ecrane sau retele de socializare, implicAndu-i pe copii in
stabilirea unui program in acest sens;

v’ gestionarea propriilor sentimente, a propriilor angoase pentru a oferi copiilor sentimentul de
siguranta si protectie.

Acest an scolar, 2021/2022 in scoala noastra activitatea educationala s-a desfasurat ,,fata in

fatd” cu mici perioade in care am fost noi bolnavi sau unele familii s-au imbolnavit, perioada in care
am fost nevoiti sa fim in izolare. Sigur ca parintii nu au avut acces in incinta scolii, s-au respectat
normele de igiena impuse, dar legatura cu ei s-a realizat prin intalniri dupa ore, in aer liber.
Principalele probleme cu care ne-am confruntat au fost legate de depasirea unor emotii negative
care s-au accentuat in perioada in care scoala a fost on-line. In acest sens a fost binevenit cursul
propus de Casa Corpului Didactic Maramures in colaborare cu Universitatea de Nord Baia Mare,
intitulat ,,Consilierea parintilor”, curs pe care 1-am parcurs §i care ne-a permis gasirea unor solutii la
problemele cu care ne confruntam in acesta perioada.
Una dintre solutiile pe care am invatat sa le folosim pentru a gestiona unele emotii negative sunt
povestile terapeutice. Am sa exemplific cu doua situatii concrete prin care putem sa ne asigurdm ca
revenirea la scoald se va putea realiza in conditii optime, dupa ce atata timp activitatea a fost on-
line.

Povestile au fost create pentru copii Incat sa se constientizeze diversitatea si sa se bucure de
ea, sd 1si exprime parerea despre cei din jur, sd identifice conflictele si posibilitatea de rezolvare a
acestora, sa se stimuleze trasaturile si starile: amabilitatea, bunatatea, fericirea, cinstea, cooperarea,
increderea in cei din jur, politetea, prietenia.

Obiective propuse:

« Identificarea rolului unui prieten

+ Intercunoasterea si relationarea

 Identificarea modului cum 1ti poti stdpani furia
Prietenii veveritei

In Padurea Verde triiau in buna pace si liniste veverite, bursuci, arici, iepurasi, vulpi,

ciocanitori si alte vietati ale padurii. Intr-o buni zi, Rita-Veverita ii cheami pe prietenii ei,
Bursucel, Aricel, Rild-Iepurild si pe Sireata in poiand sa se joace impreund. Au incins o partida de
fotbal, dar Rita-Veverita nu era deloc multumita. Ea ar fi vrut sd sard din creangd in creanga, jocul
inventat de ea si denumit ,,Super-eroii”.

-Noi nu suntem talentati la asta, zise Bursucel, mai bine hai sa continudm jocul cu repriza a
doua.

- N-am chef de jocul vostru, daca nu vreti sa va jucati ce spun eu, atunci eu plec!
Fard sa mai spuna o vorba, Rita-Veverita o zbughi intr-un stejar dandu-se uta pe crengi. Sarind din
copac in copac se indeparta de grup dar si de casa ei.

Timpul a trecut pe neobservate si Rita-Veverita observa cd noaptea s-a asternut peste
padurea deasa. A inteles ca e timpul si se intoarca acasa, dar nu mai stia pe unde sd o ia. Dintr-0
data vazu doi ochi sclipitori, care o parundeau si o faceau sa se infricoseze si mai tare. Era bufnita.

- Cine esti? Ce cauti aici? o Intreba o voce pe care aceasta nu o cunostea.

- Sunt Rita-Veverita si m-am raticit! Nu am ascultat de prietenii mei si acum nu stiu pe
unde sa ma intorc acasa. Sunt sigurd cd mama este supdrata si ma cauta. Va rog sa ma ajutati!

- Stal, linisteste-te, gandeste-te pe unde ai venit si impreuna pornim la drum!

In curand cei doi aud strigitele prietenilor care o ciutau pe Rita-Veverita. Bucuria revederii
a fost fard margini.

- Imi pare rau cd nu am rimas cu voi s mi joc! Vi rog si ma iertati!

- Sper cd acum ai inteles ca prietenii adevarati sunt alaturi de tine mereu!

- Prietenia indulceste necazurile! Pretuieste-ti prietenii! adauga noua lor prietena, bufnita.

*A merge cu un prieten pe intuneric este mai bine decat a merge singur pe lumina!*
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Pentru ca doamna Dragos anul acesta are clasa pregatitoare, povestea terapeutica se refera la

adaptarea copiilor la scoala.

Autobuzul Curios

Poveste terapeutica pentru adaptarea copilului la scoala.

Scopul povestii terapeutice ,,Autobuzul Curios” este acela de a starni interesul si preocuparea
copilului pentru scoald, precum si motivarea copilului pentru activitatile scolare.

Obiectivele acestei povesti sunt urmatoarele:

- Identificarea rolului invatatorului in scoala;

- Familiarizarea cu mediul scolar;

- Intercunoasterea si relationarea;

- Motivarea pentru activitatea scolara.

La statia din orasul Vacanta s-a intamplat ceva ciudat. Printre autobuzurile mari si colorate,
se plimba un autobuz mai mic si dragut, dar putin cam speriat. Seful statiei de autobuz s-a apropiat
de autobuzul cel mic si I-a intrebat:

- Buna ziua, autobuzule micut! Cum te numesti?

- Buna ziua! Numele meu este Autobuzul Curios.

- Ce nume interesant! Dar cu ce ocazie pe aici?

Trenuletul i rdspunse sefului de statie:

- Am pornit intr-o lunga célétorie cu parintii mei.. Prima statie se numea Acasa. Am stat acolo
si a fost asa frumos! Toata ziua stateam cu parintii mei si ma jucam cu ei. Dar, cand am implinit 3
ani, am plecat mai departe. Urmatoarea statie se numea Gradinita.

- Ce interesant! zicea seful statiei... si ti-a placut acolo?

- Da, a fost frumos! La Inceput am plans dupa mama, crezand ca ma va abandona acolo, dar
apoi a Inceput sa imi placa. Ma jucam cu jucdrii, cu ceilalti copii si chiar am invatat si cateva poezii.
Dar acum am aproape 6 ani si trebuie s merg la scoala.

Autobuzul Curios 1l intreba pe seful statiei:

- V-aplacut cand ati mers la scoald? A fost interesant?

Seful statiei i1 raspunse micutului autobuz:

- Da, a fost foarte interesant! Am invatat sa scriu, sa citesc, sa socotesc! Nu m-am plictisit
niciodata!

- Dar eu nu stiu sa scriu, sa citesc, sa socotesc... 1i raspunse autobuzul.

- Stai linistit! Acolo vei invdta toate aceste lucruri, si unele chiar si mai interesante!

Autobuzul Curios porni Indatd spre urmatoarea statie- Scoala. Acolo el se Intalni cu multe
autobuze, altele mici altele mai mari. Unul dintre autobuzele mai mari a spus:

- Bine ati venit la scoald, dragilor! Era autobuzul Doamna Invitatoare.

Autobuzul Curios era acum nerdbddtor, abia astepta sd invete sa scrie, sd citeascd, sa
socoteascad, si sd Invete atat de multe alte lucruri!

Formele de colaborare a familiei cu scoala sunt variate si fiecare cadru didactic are libertatea de
stabili acele modaliati care sunt mai eficiente.Pentru a-i ajuta in cunoasterea propriului copil,
parintilor le-au fost aplicate chestionare, iar in timpul intalnirilor fizice sau on-line le-am discutat cu
fiecare parinte in parte stabilind impreuna unde trebuie sd intervina atat parintele cat si dascalul in
educatia copilului.

Prin activitatile comune cu parintii, noi, profesorii incercam sa colaboram cu familia pentru a
observa la elevi nostri schimbari pozitive atat in domeniul performantelor scolare cat si din cel al
implicarii active 1n activitatile ce se desfasoara cu ei.

In concluzie, dascalul este cel ce armonizeaza interesele scolii cu satisfactia, bucuriile elevilor
realizate; suntem cu totii constien{i cd obiectivele educationale nu pot fi realizate decat prin
eforturile tuturor factorilor, in special acelor educativi: parinti si profesori, in acest caz.

., lubirea este necesard, deoarece pentru fiecare dintre noi nu este suficient faptul de a exista.
Un copil poate sa traiasca fericit numai atunci cand stie ca este iubit. Numai atunci devine complet,
el insusi. ” Luigi Verdi
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Avantaje si dezavantaje ale invatarii/instruirii online

Prof. KADAR loana-Gabriela

Liceul Tehnologic Agricol”Alexiu Berinde” Seini
Prof. POP Mihai-Cosmin

Liceul Tehnologic Agricol”Alexiu Berinde” Seini

invégarea online, o realitate a zilelor noastre, ca modalitate alternativd de invatamant, a
trecut de la necesitate la obisnuinta, de la experientd la rutind. Indiferent de mediul in care este
aplicata invatarea online, in mediul scolar sau universitar, cursuri de formare profesionala, activitati
formale sau nonformale, aceasta modalitate de invatare a adus numeroase provocari, pareri pro si
contra.

Pornita in context pandemic ca o alternativa de ultima instanta, fard o baza materiala/digitala
solida, de multe ori realizata timid si cu multe necunoscute, invétarea online si-a castigat treptat,
rolul si locul in sistemul educational din toatd lumea si va ramane, pentru multa vreme, o forma de
invatare cautatd din ce in ce mai mult, atat de adulti cat si de copii.

Educatia pe tot parcursul vietii, realizatd in contexte formale, nonformale si informale, in
scopul formarii sau dezvoltarii competentelor dintr-o multipla perspectiva: personala, civica, sociala
ori ocupationald a luat avant in ultimii doi ani. In toate domeniile au inceput sd aparda oferte
generoase pentru realizarea cursurilor/instruirii online. Existenta in cadrul acestor cursuri a unui
cadru relaxat, a unui program flexibil si a costurilor reduse a determinat tot mai multi adulti sa se
indrepte spre parcurgerea unor cursuri de formare profesionald sau dezvoltare personald in sistem
online, 1n perioada pandemiei. Dezvoltarea digitalizarii a produs schimbari enorme in viata de zi cu
zi. Este important ca toatd lumea sa se poata adapta rapid la schimbari, cheia acestei provocari fiind
invatarea pe tot parcusrul vietii si dezvoltarea competentelor digitale.

In cadrul proiectul Learning Circles in Libraries implementat in Finlanda, Germania, Polonia,
Portugalia si Romania s-a realizat o analiza a situatiei educatiei pentru adulti, cu accent pe
invatarea online. Concluziile acestei analize au fost introduse in
Raportul Real Opportunities for Adult Online Education - White Paper. Principalele concluzii
pentru tara noastra fiind urmatoarele:

“ Romania prezintd una dintre cele mai scdzute rate de participare a adultilor la educatia

online din UE precum si una dintre cele mai scazute rate de alfabetizare IT;

- nu existd un cadru national oficial pentru stimularea sau recunoasterea competentelor
dobandite prin intermediul educatiei online nonformale;

- putinele platforme de cursuri online dezvoltate prin finantari UE sunt slab concepute,
depasite si le lipseste sustenabilitatea odatd cu incetarea finantarilor UE;

- singurele optiuni de Inregistrare in invatdmantul online pentru adultii romani sunt
universitatile, companiile private sau platforma privatdi Moodle — unde majoritatea
cursurilor sunt contra cost;

- 1n sistemul scolar romanesc nu se pune accent pe invatarea continua, pe tot parcursul vietii,
astfel, combinat cu lipsa de competente IT, educatia online nu prezintd o optiune facila
pentru adulti;

- adultii romani care folosesc educatia online o fac in scop de recalificare sau de calificare,
iar acestia sunt deja persoane educate;

- persoanele din mediul rural si persoanele de sex feminin sunt in cea mai micd masurd
potentiali participanti la educatia online;

- motivele pentru care adultii romani aleg educatia online sunt asemanatoare cu cele ale
participantilor din alte tari UE, punandu-se poate un accent mai mare pe faptul ca
angajatorii insistd sa transfere instruirile fatd in fata in instruiri online datorita costurilor
mai scazute pe care acestea din urma le au;

- aceste constatari sunt in concordantd cu rezultatele testelor PISA din toate tarile OCDE,
unde elevii romani se pozitioneazad pe ultimul loc in UE la matematica, lectura si stiinte”.
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In urma acestei analize, in cadrul raportului s-au adresat urmatoarele recomandari tarii
noastre:

“datorita ratei mari a abandonului scolar in randul adolescentilor, educatia online S-ar putea
dovedi a fi un instrument benefic pentru educatia remediala si cresterea competentelor
persoanelor care doresc sa intre pe piata muncii;

Romaénia are nevoie sa produca un capitol diferit In Agenda Digitala cu masuri concrete si
investitii bugetare pentru Stimularea utilizarii educatiei online;

Romania trebuie sa creasca abilitatile digitale generale ale populatiei adulte prin
intermediul bibliotecile publice sau cu sprijinul ONG-urilor;

Romania trebuie sd creascd atentia acordatd Invatarii continue si Imbatranirii active,
incepand cu scoala primard pana la universitate”.

Este evident ca la nivelul invatérii online, Romania are de parcurs pasi importanti pentru

dezvoltarea unor resurse digitale, platforme educationale, strategii si politici educationale care sa sprijine
si sd dezvolte educatia online.

Invatarea/instruirea online este in acelasi timp apreciata si criticati. Dezbaterile referitoare la

avantajele si dezavantajele acestui tip de invatare au devenit tot mai frecvente.

Avantaje ale invatarii/instruirii online:
continuarea procesului instructiv-educativ/a instruirii in conditii de sigurantd in cazul unor
pandemii, situatii de criza, schimbare de domiciliu;
informatia poate fi transmisa repede oriunde, oricand;
elevii/formabilii au acces la informatie repede oriunde, oricand,
accesul la resursele educationale digitale este nelimitat;
elevii/formabilii pot parcurge independent resursele digitale puse la dispozitie, in functie de
propriul ritm de invatare;
costuri mai mici din partea furnizorului de servicii de instruire online;
oferta diversificatda de cursuri online In majoritatea domeniilor de activitate;
posibilitatea de a participa la cursuri In cadrul unor grupuri cu membrii din culturi diferite,
existand o interactiune virtuald ce duce la schimburi de experientd interesante, aducand un
plus valoare activitatii online;
feed-back-ul poate fi transmis rapid in cazul evaluarilor realizate pe platforme digitale;
Dezavantaje ale invatarii/instruirii online:
lipsa competentelor digitale duce la imposibilitatea accesarii invatarii online;
lipsa aparturii IT si a conexiuni la internet face imposibila accesarea platformelor
educationale;
controlul, in cazul evaludrilor online, este foarte scdzut din partea evaluatorilor;
posibilitatea aparitiei unor probleme de sanatate datorita timpului petrecut in fata
calculatorului: anxietate, depresie, tulburari alimentare si dificultdti de adaptare la revenirea
la scoala fata in fata;
autodisciplina este importanta pentru obtinerea rezultatelor in cadrul invatarii online.
Indiferent de parerile pro sau contra cu privire la invatarea/instruirea online este

evident ca acest tip de Invatare/instruire ne-a fortat limitele i ne-a dezvoltat noi competente,
devenind astfel mai flexibili s1 mai competitivi pe piata muncii.
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Beneficiile resurselor digitale utilizate
in activitati extracurriculare

Prof. Lazar Daniela Elena
Scoala Gimnaziald Sarasau

., Cheia unei invatari de succes in cadrul unei comunitati virtuale de invatare o reprezinta
participarea instructorului ca membru egal” (Palloff si Pratt, 1999)

Pe parcursul ultimilor doi anilor scolari , am participat la cateva proiecte internationale, de
parteneriat eTwinning, ca fondator sau ca membru. Unul dintre acestea s-a derulat in perioada
noiembrie-decembrie Christmas Cards Exchange, avand parteneri:

Colegiul Economic "Pintea Viteazul”, Cavnic, Romania, Lozova Gymnasium,
Ucraina,Kizilcaboliik Mehmet Akif Ersoy Ortaokulu, Turcia Inay Ortaokulu, Turcia, IC Di
Guardo-Quasimodo di Catania, Italia, ICS "Elisa Springer” di Surbo, Italia, 4th Glyfada Junior
High School, Grecia , IES La Albericia, Spania, Zakladni $kola Kladno, Moskevsk, Republica
Ceha, Zakladna skola s materskou Skolou J. M. Hurbana, Beckov, Slovacia.

Scopul principal al actiunii eTwinning a fost acela de a facilita comunicarea si colaborarea
intre scoli din tarile membre ale Uniunii Europene, implicand cadrele didactice si elevii in activitati
noi de invatare: crearea de diverse produse educationale care implica utilizarea noilor tehnologii si
in elaborarea carora colaboreaza cu echipe din alte tari. Proiectul a presupus si confectionarea unor
felicitari de Craciun cu urari scrise in limba engleza, dar si a unei prezentari video despre scoala si
localitatea Sarasau, promovandu-ne astfel .

Pe termen lung, se urmareste imbunatatirea competentelor de utilizare a noilor tehnologii (atat
in cazul cadrelor didactice cat si in cazul elevilor), imbunatatirea comunicarii in limbi strdine
(competenta de baza in Uniunea Europeana — comunicarea in limba engleza), cunoasterea si
dialogul intercultural.

ETAPELE ACTIVITATII:

l. Selectia grupului tinta

- elevii claselora VIl —asia VIl -a

I1. Promovarea proiectului

- promovarea activitatii pe retele de socializare — grupul parintilor.

III. Locul si timpul desfasurarii activitatilor

Activitatile din proiect s-au desfasurat sub forma unor intalniri in afara programului scolar,
atat 1n sala de clasd, cat si sub forma unor intdlniri online folosind platforma Zoom, unde elevii au
primit feedback pentru munca lor si toate informatiile necesare referitoare la proiect.

IV. Desfasurarea activitatilor propuse:

1: Prezentarea proiectului

2: Pregatirea materialelor

A. —Realizarea unei prezentari video si puzzle cu scoala si localitatea

S-a promovat scoala si localitatea printr-0 prezentare video, realizatd de elevi, In urma
selectiei pozelor ce surprind diverse activitati . De asemenea, elevii au realizat un puzzle online cu
scoala si localitatea. Toate aceste materiale au fost incarcate pe platforma eductionald eTwinning.

e Prezentare video: https://www.youtube.com/watch?v=DO5w-xppT-U
B — Elaborarea scrisorilor
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Elevii au redactat scrisori despre cum se sarbatoreste Craciunul in localitatea lor, evidentand
traditiile si obicieurile specifice zonei. Dupa feedback-ul primit din partea profesorului coordonator,
elevii au trimis scrisorile la scolile partenere.

C- Realizarea felicitarilor

Elevii si-au folosit creativitatea, Indemanarea, fiind incurajati sa confectioneze felicitari
originale .

D- Finalizarea materialelor si trimiterea lor catre scolile partenere

Impreuna cu profesorul coordonator, elevii au finalizat materialele care au fost trimise cétre
scolile partenere prin posta .

V: Finalizarea proiectului:- expozitie a materialelor primite de la scolile partenere pe holul
scolii

- intalnire online cu elevii din scolile partenere, pe platforma
ZOOM, unde au schimbat impresii despre munca lor
VI. Evaluarea activitatii :
> Chestionare de evaluare printre participanti;
> Expozitie cu lucrarile realizate;

Realizarea unui album foto cu poze din timpul activitatilor

VII. Diseminarea rezultatelor

Realizarea unui articol despre proiect i promovarea acestuia pe retelele de socializare. Prin
utilizarea eTwinning, deschidem elevilor noi perspective:

— comunicarea cu colegi din alte scoli din tard sau din alte tari, cu precizarea cd aceasta
comunicare nu este un scop in sine, ci un mijloc prin care urmarim obiective educationale;

— implicarea elevilor in decizii — de exemplu, alegerea temei proiectului, a modului de
desfasurare, a modului de valorificare a produselor, stabilirea calendarului (se poate estima
timpul necesar Impreund cu elevii, se pot face ajustdri pe parcurs, In urma autoevaludrii,
formandu-se astfel competente importante pentru elevi: gestionarea timpului, autoevaluarea,
luarea deciziilor in grup etc.);

— utilizarea TIC — instrumente interesante pentru elevi, care au impact si asupra mediului de
invatare (mai putin formal), si asupra relatiei profesor-elev sau varietatii sarcinilor de lucru.
Pot fi gasite numeroase instrumente TIC care sa faciliteze colaborarea si comunicarea fluenta
si ritmica a cadrelor didactice: Google Drive pentru a crea documente, prezentari, foi de
calcul, Mindmeister pentru a crea diagrame ale activitdtilor si/sau instrumentelor utilizate,
Surveymonkey pentru chestionare sau sondaje, Doodle pentru a planifica activitati,
Flashmeeting pentru videoconferinte, dar si instrumentele oferite de eTwinning Live;
utilizarea mesageriei electronice, a Internetului, a aplicatiilor de tip Word, Excel, Power
Point, bloguri, spatiilor wiki.

— comunicarea in limbi strdine — parteneriatele eTwinning oferd ocazia exersarii competentelor
de comunicare intr-o limba strdina, intarind valoarea acestora pentru viata de zi-Cu-zi;

— lucrul in echipe (organizate la nivelul clasei, al scolii sau intre scoli din diferite tari);

— aplicarea cunostintelor dobandite la diferite materii — de exemplu, simularea unei afaceri,
rezolvarea unei probleme a comunitatii (scolare sau locale) etc.;

— asumarea de responsabilitati (implicarea in decizii determind cresterea responsabilitatii);

— impartasirea cunoasterii cu ceilalti colegi — eTwinning este o comunitate in care elevii si
profesorii invatd impreuna.

In concluzie, eTwinning incurajeaza performanta, nu si competitia. Competitia este doar cu
noi insine, pentru a ne perfectiona propriile competente, cunostinte si atitudini!
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Art terapia in contextul activitatilor online
la elevii cu CES

profesor psihopedagog Mutaffof Melania
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Sighetu Marmatiei

Art-terapia utilizeaza toate formele expresive: pictura, sculptura, muzica, literatura, poezia,
teatrul si dansul ca mijloace de punere in valoare si imbogatire a personalitatii fiecaruia, ajutandu-I
sd exprime emotiile profunde si dificultatile pe care le intdmpina.

Aurt-terapia nu este vazuta doar ca o metoda de psihoterapie sau o modalitate de relaxare , Ci
aceasta este si 0 metoda activa de stimulare multisnezoriald cu impact asupra mai multor ramuri de
dezvoltare si anume dezvoltarea abilitatilor de exprimare verbalda si nonverbald a dorintelor, a
sentimentelor, trairilor,cresterea increderii in propria persoana si cresterea nivelului stimei de sine,
rezolvarea unor probleme si conflicte intra §i interpersonale , depasirea blocajelor emotionale,
imbunatatirea abilitdfilor de autocunoastere §i autoacceptare, dezvoltarea unor valori
morale,dezvoltirea tuturor proceselor cognitive,dezvoltarea imaginatiei si creativitatii; eliberdrea
tensiuniii, stresului, frustrarii si sentimentelor negative,dezvoltarea abilitatilor sociale.(Mercea,A.,
2013).

Prin desen si pictura, copii cu CES 1si exprimd sentimentele, trdirile, nevoile, se exprima pe
sine nsdgi si 1si descopera astfel identitatea. Pictura, ca si desenul, este un joc, un dialog intre
subiect si terapeut, este un mijloc de comunicare.

Art-terapia vizual-plastica este o activitate care utilizeazd metode non-verbale, bazate pe
creatia plasticd (desen, picturd, modelaj, colaj), avand valente psiho-terapeutice, evidentiate prin
semnificatiilor unor asemenea produse (Preda, 2003)

Calitatea vietii copiilor cu CES poate fi asigurata prin: bunastarea emotionald sau ale starii
de bine, stima de sine , fericire , sentimentul de siguranta si identitatii personale. E cunoscut faptul,
ca starea de bine este in stransa legdturd cu Invatarea, dezvoltarea relatiilor de calitate cu cadrele
didactice, parintii, colegii.

Psihopedagogii sustin, ca una din trasaturile cheie care promoveaza si incurajeaza starea de
bine la copiii cu nevoi speciale este implementarea in activitdti a unor componente de ordin creativ:
desen, pictura,cola;.

Din punct de vedere psihologic, ,,starea de bine” joacd un rol important in conturarea teoriei
personalitatii, in determinarea directiei in care beneficiarul isi poate atenua disfunctionalitatea si a-
si gasi implinirea, §i sensul in adaptarea la cerintele mediului educational si social.

Persoanele cu dizabilitati au o satisfactie in viatd mai scazuta decét cele cu dezvoltare tipica,
starea lor subiectiva de bine este afectata de sanatate, de circumstantele de viata, de ,,ramanerea in
urma”, datorita unui alt ritm de evolutie, propriu si inconfundabil. Dezvoltarea lor atipica, este greu
de raportat la 0 anumita ,,schema”, deoarece ei sunt diferiti si ,,unici” in acelasi timp

Pentru a fi creativi, copiii trebuie sd se simtd in sigurantd din punct de vedere
psihoemotional. Indrizneala de a face ceva diferit, sau intr-un mod nou, este inima creativititii.
Copiii au nevoie de experiente pozitive, de spatiu personal pentru a fi singuri cu ei insisi, de
interactiune cu alte persoane importante pentru ei din punct de vedere emotional.

In esent, creativitatea inseamna, si reordonezi informatia pe care o ai despre o situatie sau
alta. S& gandesti altfel. Creativitatea nu este doar pentru genii si artisti, ea reprezintd o componenta
importanta a vietii noastre, o dovada a sanatatii psihice si un continuu exercitiu de maturitate si
dezvoltare

Strategiile de interventie psihologica utilizate intru sporirea starii de bine la copii cu CES
sunt axate pe elemente de creativitate: desen,picture, modelaj.

Activitatile creative precum coloratul, pictatul, imbunatatesc sandtatea emotionald, aducand
bucurie, entuziasm si relaxare.
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Scolarii si prescolarii de la Centrul Scolar de Educatie Incluziva Sighetu Marmatiei au
realizat, In cadrul orelor online de abilitati practice si educatie plastica, sub indrumarea profesorilor
psihopedagogi , lucrdri de pictura , colaj si desene pe diferite teme:,, Toamna cea darnica”, ,,larna,
,,Vine, vine primavara!”,,Ziua copilului!”

Desfagurarea expozitiilor tematice au fost cuprinse in proiectele educationale propuse in
cadrul comisiei metodice la nivel primar si prescolar.Elevii scolii noastre aldturi de parinti si frati
au participat Tmpreund la desfasurarea procesului instructive educative pe platforma educationala
Classroom —Google for Education si grupul clasei de pe facebook. Pe cele doua platforme au avut
loc expozitiile propuse.Elevii au primit diplome si diferite premii virtuale:jocuri.

Valoarea incontestabila a educatiei artistico-plastice consta in formarea atitudinii
fundamentale pozitive a copilului fatd de lumea Inconjuratoare si fatd de alti oameni. Activitatile

artistice sunt cele mai eficace in vederea cultivarii acestei atitudini .

In cadrul acestor activitati se dezvolta:

perceperea vizuald, forma principala de percepere a realitatii inconjuratoare

memoria vizuala;

gandirea imaginara, spatiala, asociativa, artisticd;

sistemul ochi-creier-mina, functia emisferei drepte a creierului, structurii psihice ce stau la
baza activitatii constructiv-artistice;

imaginatia si creativitatea plasticd;

sfera afectiva si sentimentele omului ce contribuic la stabilirea echilibrului psihologic
personalitatii.

In etapa scolard,arta plastici joaca unrol de catalizator al activitatii cognitive, artistice
psihomotore a copiilor. Ponderea deosebita a acestei discipline scolare se datoreaza concordantei
dintre psihicul copilului de virsta scolara mica si specificul artisticului. Predominarea gandirii
imaginare creeaza conditii favorabile pentru initierea personalitdtii in domeniul artelor.
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Practici inovative in activititile extracurriculare
Parteneriatul cu parintii in activititile extracuriculare

prof. Pop Gabriela Ana- G.P.P. Ion Creanga, Baia Mare
prof. Sunea Ancuta- G.P.P. lon Creanga, Baia Mare

Procesul de integrare al copiilor in societate incepe in familie, unde au loc primele
experiente de viata, continuind de-a lungul anilor cu gradinita, scoala si viata adulta.

In programul educatiei timpurii este de bun augur si necesar ca parteneriatul intre gradinita
si familie sa constituie o cerintd esentiala. ,,Parintii doresc adesea sa participe in gradinitd la
educatia si dezvoltarea programului copiilor lor; rolul educatoarelor este sd identifice si sa
construiasca punti de parteneriat cu acestia”.

Din colaborarea educatoarelor cu prescolarii, familia si comunitatea, fiecare dintre acesti
beneficiari are de castigat insd ,,cel mai important castig il reprezintd cresterea, dezvoltarea si
educarea copiilor”.

In ziua de astazi, tehnologia, gadget-urile si inventiile ne fascineaza si preiau in mare parte
controlul asupra vietii noastre. Studiile arata cd oamenii au probleme si dificultati atentionale din
cauza utilizarii timp Indelungat a televizorului, calculatorului, tabletei si telefonului mobil deci,
implicit, si cei mici intdmpind probleme de concentrare asupra sarcinilor de Invatare pentru ca sunt
atrasi de noua tehnologie care modeleaza creierul sd raspunda atentional mai repede decat in alte
situatii de joc si Invatare.

Parintii si educatorii trebuie sa gaseasca modalitdti de evitare a utilizarii in exces a acestor
tehnologii prin gasirea unor noi metode de distractie sau activitati practice de interes major iar cele
mai atractive si la indeména tuturor sunt activitatile extracurriculare. Actiunile turistice (plimbari,
excursii, vizite) contribuie la imbogatirea continutului jocurilor, sunt mijloc de a pretui valorile
culturale, folclorice si istorice ale tarii, motiveaza conduitele morale si civice ale copiilor, le
capteaza atentia si le mentine buna dispozitie.

Activitatile periodice pe care le desfasurdm la Muzeul Judetean de Artd Baia Mare sunt
experiente inedite si fericite pentru copii dar si pentru parintii acestora pentru cd, prin organizarea
lor invata sd iubeascd muzeul, sd il priveasca ca pe un spatiu ludic in care doresc mereu sa revina.
De fiecare data activitatile au avut doua momente: vizita in galeriile muzeului, in cadrul careia un
specialist a Tnsotit grupul si i-a indrumat pe copii s observe operele de artd, sd comunice celorlalti
ce simt si vad; si activitatea practicd In Atelierul de creatie, unde acelasi specialist le prezinta
copiilor diferite tehnici de lucru pe care le aplica sub directa-i indrumare, fiind astfel incurajat
interesul copiilor pentru educatia estetica, creativa si analiza produselor artistice. Valoarea acestor
experiente si rolul lor educational ocupa un loc central, creand legaturi puternice intre copii, parinti,
educatoare, muzeu si muzeografi.

Plan de actiune- Activitate extracurriculara: ,, La muzeu”

Loc de desfasurare: Muzeul Judetean de Arta- Baia Mare iar Sscopul actiunii este de cultivare a
intereselor copiilor pentru activitatile de desen, pictura, modelaj, stimuland capacitatea de
exprimare liberd a impresiilor, emotiilor, sentimentelor trdite de ei prin observarea operelor de arta
existente intr-un muzeu.

Obiective: sa observe opere de arta (picturi, desene) din patrimoniul national si universal, din
expozitii, muzee; sd-si dezvolte spiritul de protejare al acestor opere; sa observe culori, pozitii,
nuante in operele expuse; sa asculte si sa fie interesati de explicatiile si indrumarile ghidului.
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Desfagurarea activitatii: Prescolarii grupei mijlocii Step by Step impreuna cu educatoarele si parinti
voluntari au participat la o actiune de observare si cunoastere a operelor artistice de la Muzeul
Judetean de Arta- Baia Mare. Muzeografii ne-au intdmpinat cu bucurie, ne-au condus prin
incaperile din muzeu si ne-au oferit explicatii pe intelesul nostru cu privire la ce se afld expus si
depozitat In aceasta institutie. Am vizitat Atelierul lui Mos Craciun iar copiii au rdmas impresionati
de multitudinea de obiecte si materiale necesare pentru confectionarea de jucarii pentru copii. La
finalul activitdtii copiii au fost apreciati pentru participare, au primit aplauze pentru colaborare si
surprize dulci.
Rezultate obtinute: impresii pozitive ale copiilor si parintilor cu privire la cunoasterea operelor
nationale de artd existente in muzeu, interesul pentru picturi, dorinta de revenire in vizita.
Activitatile desfasurate la Biblioteca Judeteana ,,Petre Dulfu” din Baia Mare prezintd pentru
copii un interes deosebit, transpunandu-i in lumea basmelor si povestilor. Majoritatea povestilor au
fost cunoscute de catre copii, noutatea constand in modul de prezentare, persoanele care prezinta si
mijloacele utilizate.
O activitate extracurriculard desfasurata la bibliotecad este: ,,Misterele cartilor”- ,,Puisorul”-
poveste pe covorul fermecat.
Scopul actiunii il reprezintd dezvoltarea limbajului prin imbogatirea vocabularului cu noi cuvinte,
consolidarea deprinderii copiilor de a se exprima corect gramatical.
Obiective: sa asculte cu atentie continutul povestii; sd enumere cel putin doud elemente componente
ale imaginii, facand referire la tabloul prezentat; sd descrie In cuvinte proprii actiunea intdlnita in
poveste.
Desfagurarea activitatii: prescolarii mici Tmpreund cu educatoarele si parinti voluntari au participat
la o activitate din cadrul Proiectului ,,Misterele cartilor” desfasuratd la Biblioteca Judeteana Petre
Dulfu din Baia Mare. Copiii s-au asezat langa covorasul fermecat, iar bibliotecara Talpos A., a scos
pe rand din saculetul fermecat elementele din poveste, asezandu-le in ordinea in care se derula
povestea. Copiii au participat activ la poveste, au fost captati de personaje, de muzicalitatea
povestii, au adresat intrebdri si au primit raspunsurile potrivite.
Activitatea s-a finalizat prin repovestirea pe scurt de catre copii, prin recunoasterea personajelor
principale si prin descrierea lor, s-a repetat titlul povestii pentru consolidare. Aprecierile pozitive si
aplauzele au marcat punctul final.
Rezultate obtinute: Impresii pozitive ale copiilor cu privire la mesajul transmis prin poveste si
impresiile placute ale parintilor care au observat implicarea activa a copiilor in activitate.

Actiunile turistice (plimbari, excursii, vizite) contribuie la Tmbogdatirea continutului
jocurilor, sunt mijloc de a pretui valorile folclorice ale tarii, motiveaza conduitele morale si civice
ale copiilor, le capteaza atentia si le mentine buna dispozitie.
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Plan de actiuni: Activitate educativa- Educatie pentru petrecerea timpului liber

Denumire activitate: ,,Animalele, prietenele noastre”, la Centrul de echitatie Curtuiugsu Mare.

Scopul este de a informa copiii asupra modului de ingrijire si crestere a animalelor domestice si de

agrement.

Obiective: sa respecte indicatiile referitoare la ingrijirea, hranirea sau calarirea animalelor; sa

participe la activitatile organizate in grup.

Participanti: 18 copii prescolari, educatoarele grupei, parinti voluntari, asistenta gradinitei, director.

Rezultate obtinute: Impresiile copiilor despre animale, ingrijire, hranire, locul si modul in care

Cresc.

Desfasurarea activitatii: Grupa mijlocie Step by step, alaturi de educatoare si parinti voluntari au

organizat o excursie la Centrul de echitatie de la Curtuiusu Mare. Aici copiii au avut ocazia si

observe modul de ingrijire si crestere al animalelor, in special al cailor. Au vazut unde dorm, ce

manancd, cum triiesc diferite rase de cai. In curtea special amenajati, copiii au avut sansa si

calareasca; aceasta experientd de neuitat i-a impresionat, motivat, dorindu-si sa mai revina aici. De

asemenea, in curte copiii au avut ocazia sa traga cu arcul cu sageti din plastic, sd se joace cu

popicele, fotbal in nisip, s-au intrecut avand picioarele in sac iar apoi s-au odihnit in hamace.
Activitatile s-au incheiet cu o scurtd plimbare prin imprejurimi si cu intoarcerea spre casa.

Parteneriatul gradinita-familie duce la construirea unor relatii pozitive intre familie si
gradinitd, la o unificare a sistemului de valori, la eficientizarea relatiei gradinita — familie printr-
0 colaborare coresponsabild, in vederea implicarii cat mai active a familiei in procesul de formare a
personalitatii prescolarului.

Bibliografie:

e Chircev, E., Nicoard, M., Particularititi de varsta ale prescolarilor, Bucuresti, Ed. Didactica
si pedagogica, Bucuresti, (1965);
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Sitech, (2010);

e Pdun, E., Iucu, R., Educatia prescolard in Romania, lasi, Ed. Polirom, 2002;

e Curriculum pentru educatia timpurie, 2019, M. E. N.

92



Activititile extracurriculare — modalitati de optimizare a relatiei elev-profesor-
parinte, in perioada online

profesor psinopedagog Stefianoiu Daniela Liliana
Centrul Scolar de Educatie Incluziva, Sighetu-Marmatiei

Educatia extracurriculara are un rol important in formarea personalitatii copiilor. Educatia
prin activitatile extracurriculare are ca scop identificarea aptitudinilor, talentelor, cultivarea unui stil
de viata civilizat, precum si stimularea comportamentului creativ in diferite domenii.

Educatia extracurrriculard isi are rolul si locul bine stabilit in formarea personalitatii
copiilor. Educatia prin activititile extracurriculare urmareste identificarea si cultivarea
corespondentei optime dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stil de viata civilizat, precum si
stimularea comportamentului creativ in diferite domenii. incepand de la cea mai frageda varst,
copiii acumuleaza o serie de cunostinte punandu-i in contact direct cu obiectele si fenomenele din
natura.

Scopul activitatilor extracurriculare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea
elevilor in activitati cit mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activitati
socio-culturale, facilitarea integrarii in mediul scolar, oferirea de suport pentru reusita scolara in
ansamblul ei, fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.

Activitatile extrascolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite elevilor cu
dificultati de afirmare in mediul scolar s reduca nivelul anxietatii si sd-si maximizeze potentialul
intelectual.

Cele mai multe activitati extracurriculare au fost intrerupte In primavara anului 2020. Cu
toate acestea, activitdtile extracurriculare raman foarte importante pentru sdnatatea mentala si
emotionala a copiilor. Ce activitati extracurriculare au fost disponibile pe timpul pandemiei?
Raspunsul — activitati extracurriculare in mediul online. Astfel la Centrul Scolar de Educatie
Incluziva , Sighetu Marmatiei am desfasurat in sistem online, pe platforma Classroom a scolii
diferite activitati extracurriculare, serbari scolare, expozitii, etc.

Copilului 11 creste optimismul, rezilienta si sdndtatea mintala pozitiva pentru a-l ajuta sa
treaca peste aceste restrictii si schimbari care au avut loc din cauza pandemiei. Este foarte important
ca 1n aceasta perioada copiii sd fie indrumati spre a alege o cale pozitiva de crestere personald prin
activitati extracurriculare online.

Serbarile, prin specificul lor de activitate extracurriculara, reprezintd un nesecat izvor de
satisfactii si bucurii, creeaza buna dispozitie si favorizeaza dezvoltarea copiilor din punct de vedere
fizic si psihic. Importanta lor educativd constd in confinutul artistic prezentat, precum si in
atmosfera de sarbatoare ce se instaleaza cu acest prilej. Prin organizarea serbarilor dezvoltam
copiilor dragostea pentru frumos.

Ca activitati complementare ele prezinta unele particularitati ce se referda la participarea
elevilor, la continutul si durata lor, la formele de organizare si metodele folosite, la evaluarea
rezultatelor. Participarea elevilor este facultativd, profesorul poate interveni, insd, prin dirijare
sugestiva pentru antrenarea elevilor la unele din aceste activitati. Continutul se fixeaza in functie de
sunt mult mai elastice, ingenioase $i cu caracter recreativ. Se oferd in acest fel cdmp deschis
manifestdrii spiritului de initiativa din partea elevilor. Pentru evaluarea rezultatelor se folosesc alte
activitati decat in cadrul lectiei. Ceea ce predomina este forma aprobarii prin lauda.

Activitatea in mijlocul copiilor mi-a intarit convingerea ca serbarile copiilor au
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un caracter stimulator atat pentru micii artisti, cat si pentru parintii lor. Serbarile reprezinta un
necesar izvor de satisfactie, bucurii, creaza buna dispozitie. Amintesc unele

din serbarile organizate cu diferite ocazii cum sunt:,,Vine, vine Mos Craciun”, ,,E ziua ta, mamico”,
,1 Tunie”, serbarea de sfarsit de an, etc. La pregatirea si realizarea serbarilor, copiii participa cu
insufletire si daruire, din dorinta de a oferi spectatorilor momente de tinutd esteticd, distractie,
satisfactie, faicandu-le viata mai frumoasa, mai plina de sens.

Orice serbare scolara este o sarbatoare, atat pentru copii cat si pentru educatorii lor si, nu in
ultimul rand, pentru parintii copiilor. Pregatirea unei serbari este un excelent prilej de a pune in
valoare imaginatia si creativitatea fiecarui copil sau cadru didactic.
Serbarile contribuie la stabilirea unei legaturi intre cunoasterea artei si practicarea ei. Stimularea si
educarea atentiei §i exersarea memoriei constituie obiective importante care se realizeazd prin
intermediul serbarii. Interventia la momentul oportun, cu rolul pe care il are de indeplinit fiecare
elev si sustinutd de raportul afectiv motivational contribuie la sporirea atentiei. Acest proiect
educational, adresat atat copiilor, cadrelor didactice, cat si parintilor se doreste a fi un portal spre
sufletul fiecaruia, o sansd de a ne arata frumusetea interioara, de a ne exprima pe noi insine prin
intermediul cunoasterii, bunatatii, fanteziei si talentului copiilor si educatorilor care-i coordoneaza.

Prin aceste activitati am urmarit urmatoarele obiective educationale:

— Dezvoltarea libera, integrald si armonioasa a personalitdtii copilului in functie de ritmul
propriu si de trebuintele sale, sprijinind formarea autonoma si creativa a acestuia.

— Dezvoltarea capacitatii de a interactiona cu alti copii, cu adulti si cu mediul natural si social
pentru a dobandi cunostinte, deprinderi, atitudini si conduite noi. Incurajarea explorarilor,
exercitiilor, incercarilor si experimentarilor, ca experiente autonome de invéatare.

— Descoperirea de catre fiecare copil a propriei identitati, a autonomiei si dezvoltarea unei
imagini de sine pozitive.

— Dezvoltarea capacitatii de comunicare si interrelationare.

— Cultivarea spiritului de acceptare, cooperare, toleranta.

— Stimularea imaginatiei $i a creativitatii.

— Incurajarea exprimarii sentimentelor prin intermediul artei: desen, picturd, muzica, poezie.

Activitatile extracurriculare contribuie la gandirea si completarea procesului de invatare, la
dezvoltarea inclinatiilor si aptitudinilor scolarilor, la organizarea rationala si placuta a timpului lor
liber.

Avand un caracter atractiv, copiii participd intr-o atmosfera de voie buna si optimism, cu
insufletire si daruire, la astfel de activitdti. Potentialul larg al activitdtilor extracurriculare este
generator de cautdri si solutii variate. Succesul este garantat daca ai incredere in imaginatia, bucuria
si In dragostea din sufletul copiilor, dar sd 1i lasi pe ei sd te conduca spre actiuni frumoase si
valoroase.

Bibliografie:

1. Cernea, Maria, Contributia activitatilor extracurriculare la optimizarea procesului de
invatamant, in ,,fnvd}dmdntul primar* , Ed. Discipol, Bucuresti, nr. 1 /2000;

2. Toma, Claudia, Primii artisti, Bucuresti, Aramis, 2003;

http://www.scribd.com/doc/30799381/Activit%C4%83%C5%A3i-extracurriculare

4. http://www.didactic.ro/materiale-didactice/60594 _rolul-activitatilor-extrascolare-in-
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e-Twinning si scoala virtuala

Prof. Coviza Carmen Elena

Colegiul de Arte Baia Mare

Prof. Tamaian Ramona

Gradinita cu Program Prelungit ,,Otilia Cazimir” Baia Mare

,,Nimeni nu te poate invata cum sa zbori daca tu nu vrei sa iti deschizi aripile. Vei putea
gasi mentori si persoane care sa te sprijine in drumul tau, dar nu vei putea gasi pe cineva care sa
faca lucrurile in locul tau!”

(Pera Novacovici)

Formarea continud a personalului didactic asigurd actualizarea si dezvoltarea competentelor
personalului didactic, inclusiv dobandirea de noi competente. Perfectionarea cadrelor didactice se
realizeaza prin stagii de formare obligatorii. Unele cursuri de formare sunt realizate prin Casa
Corpului Didactic de catre profesori formatori.

Un astfel de curs a fost si ,,/ntroducere in eTwinning. Scrierea de proiecte internationale de
colaborare educationala.” Un curs care a deschis noi perspective profesorilor din Tnvatimantul
preuniversitar din tara.

Astfel, in urma desfasurarii unui program de formare din cadrul acestui curs, a luat fiinta
proiectul eTwinning: ,,Scoala virtuald ne uneste,” un proiect care s-a adresat in special viitoarelor
cadre didactice, studenti la specializarea pedagogia invatdmantului primar si prescolar, cadrelor
didactice din educatia timpurie si din invatdmantul primar. A fost un proiect tutelat de Initiativa
pentru viitori profesori - The eTwinning Teacher Trainer Institutes (TTI).

Pentru multe cadre didactice a fost o provocare sd fii profesor intr-o ,,scoala virtuala.”
Invatamantul on-line chiar a putut fi considerat o proba - de etapi - a modului in care umanitatea s-a
adaptat la tehnologie, inclusiv in domeniul educatiei. Resursele educationale deschise folosite in
invatamant au determinat dobandirea de catre cadrele didactice a unor competente care s le
permitd participarea activd In societatea bazatd pe cunoastere. Adaptarea cadrelor didactice la
invatamantul on-line a presupus 1nsd: competente digitale, timp, creativitate si dorinta de
perfectionare continud. Puterea schimbarii s-a aflat intotdeauna n ,,dascalii cu vocatie”.

In cadrul acestui proiect s-au implicat cadre didactice din mai multe unititi de invatimant
din tard. Proiectul a urmarit: realizarea activitatilor de mentorat in vederea ,,echiparii” viitorilor
profesori cu un sistem de sprijin care sa-1 ajute sa atinga succesul in cariera de dascal; dezvoltarea
unui mediu virtual de invatare, ,,ecosistem digital” a cadrelor didactice implicate in proiect;
experimentarea unor strategii didactice coerente, variate, creative, centrate pe interactiune in ,,clasa/
grupa virtuald,” utilizarea platformelor educationale, a unor aplicatii on-line In vederea promovarii
unei Invatari si comunicari colaborative si realizarea unui schimb de bune practici intre cadrele
didactice n vederea asigurdrii continuitdtii intre educatia timpurie si invatdmantul primar.

Proiectul s-a desfasurat conform unui calendar bine stabilit intre parteneri in termeni
colaborativi. Au fost mai multe actiuni in proiect. Doua evenimente s-au desfasurat sub forma unor
work-shop-uri chiar pe platforma proiectului eTwinning. Rezultatele participarii la evenimentele
din proiect sau la work-shop au fost certificate. lar aceste certificate apar in paginile proiectului. El
include continuturi curriculare, dar si o abordare inter- si multidisciplinard, dovedindu-se a fi o reala
colaborare intre profesorii experimentati sau mentori si viitorii profesori, ,,echipandu-i” pe studenti
cu tot ceea ce au nevoie pentru a atinge succesul in cariera de dascal.
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Rezultatele au fost multiple. S-a realizat si un auxilar didactic, in aplicatia LIVRESQ
(https://library.livresq.com/details/612deb896994de00090ee595?fbclid=IwAR1t 9BToEhAGODF
WpnCM2pVT7izNFaLLsvzHsvOXiYiCD8 NLJKkHsla4Gs), care cuprinde modele de resurse
digitale pe niveluri, ca rezultat al invatarii si comunicarii colaborative intre cadre didactice dornice
de dezvoltare profesionala sau de evolutie in cariera didactica.

De asemenea, competentele si abilitdtile cheie sunt o componenta relevanta a proiectului. lar
obiectivele si activitatile proiectului au fost corelate cu aceste competente si abilitati cheie. Acestea
au fost competente care au demonstrat abilitatea profesorilor sau a studentilor de a se descurca intr-
un anume fel intr-o situatie pedagogica: competente comunicative, competente pragmatice
(conceperea scopurilor pe care si le asuma profesorul), competente instrumentale (utilizarea unui
ansamblu de metode si mijloace adecvate scopurilor), competente normative si decizionale
(indicarea si ordonarea actiunilor de realizat si alegerea a cel putin doua variante de actiune),
competente evaluative (masurarea si aprecierea corecti a rezultatelor). In acest proiect se pot
observa cu certitudine si competentele in specialitate (stiintifice), care au insumat trei capacitati
principale: cunoasterea continuturilor stiintifice, capacitatea de a stabili legaturi intre teorie si
practicd si capacitatea de innoire a continuturilor in consens cu noile achizitii ale stiintei
domeniului.

Si studentii au avut un cuvant de spus in procesul de selectare a instrumentelor. Fiecare si-a creat
resursele educationale folosind aplicatiile potrivite. Si din produsele create de studenti reiese ca s-a
folosit 0 gama variata de instrumente pentru activitati diferite
(https://padlet.com/carmen_coviza98/jml4tl77bpka) .

Participantii la proiect au primit noud certificate de calitate, iar proiectul a fost premiat cu un
premiu special de catre eTwinning Romania, fiind primul proiect implementat si realizat pentru
initiativa viitorilor profesori. Initiativa eTwinning Teacher Trainer Institutes (TTI) isi propune sa
aduca cunostintele si Intelegerea eTwinning studentilor - viitorilor profesori, in etapele initiale ale
formarii profesionale.

Prin implicarea unor parteneri din Republica Moldova se poate discuta despre o echipa
internationala de proiect. Comunicarea a fost si individuald si in grupuri mici si a inclus chiar
sondaje, care au fost concepute si pentru a obtine un feedback real si constructiv de la parteneri.

In zilele noastre invitarea este accesibila oricui si de oriunde, iar platforma eTwinning este o
platforma de invatare pe care s-a utilizat in activitatea didactica. S-au stabilit reguli clare pentru
colaborarea cu partenerii din proiect. Deviza comunicarii in acest proiect a fost: ,,Connect with
respect!" Onestitatea a fost folositd de toti membrii din proiect. Dar si amabilitatea, ceea ce a
facilitat o atmosfera pozitiva.

Formarea cadrelor didactice este un proces prin care se asigura calitatea educatiei. Formarea
continua defineste liniile pedagogice esentiale pentru activitatea de perfectionare a cadrelor
didactice. Pregdtirea profesionald este un proces de instruire pe parcursul caruia candidatii
dobandesc cunostinte teoretice si practice necesare desfasurarii activitatii lor curente.

Bibliografie:
M.Alexandru, A.Aramd, O.Gheorghe, S.Velea, ,, Tehnologie digitala si creativitate
didactica”, Bucuresti, Editura Universitara, 2020;

I.Albulescu, H.Catalano, ,,e-Didactica. Procesul de instruire in mediul on-line”, Bucuresti,
DPH, 2020.
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INVATAREA ASISTATA DE CALCULATOR
LA VARSTA PRESCOLARITATII

Mihali Florica Zamfira
Gradinita cu Program Prelungit Ion Creanga

Baia Mare
Jocul este principala forma de organizare a procesului educativ din invatamantul
preprimar, iar utilizarea calculatorului nu este pentru copii decat un alt mod de a Invata jucandu-se.
Calculatorul face parte din spatiul socio-cultural al copilului alaturi de televizor, carti, reviste, ziare,
afise, firme luminoase; toate acestea ,bombardeaza™ spatiul vizual al copilului, 1i influenteaza
limbajul si comunicarea non-verbald, il pun in situatia de a gasi rapid solutii, de a se orienta si
adapta la o lume 1n care informatia circula rapid, iar schimbarea este acceleratd. De aceea, ne-am
propus sa fim organizatorii experientelor cognitive si de exprimare care il introduc pe copil in
lumea oferita de programele de calculator, t{indnd seama si de mediul educational din care provin
copiii. Prescolarii sunt preocupati si atrasi mai ales de facilitatile grafice si sonore ale calculatorului,
dar treptat, ei constientizeaza faptul ca il pot utiliza ca instrument de invatare si sunt dornici sa faca
acest lucru in oricare moment al zilei.

Invitarea asistata de calculator am folosit-o in doui ipostaze:

a). cand am utilizat calculatorul ca mijloc demonstrativ in fata copiilor pentru: a ilustra
un element din naturd (obiect, fenomen), a intui imaginea unor simboluri (cifre, litere, semne de
circulatie), a ilustra o situatie problematica, a derula un sir de imagini, etc.

b). cand copilul este utilizatorul, el comunica direct cu acesta prin intermediul
tastaturii, folosind literele, cifrele, simbolurile si tastele de comanda.

Folosind programul Paint, fiecare copil si-a creat un figier in care si-a realizat un desen
cu elemente mai simple sau mai complexe dupa capacitatea de creatie sau uneori de stapanire a
deprinderilor de operare cu teme: casd cu pomi, gard, stelute, inimioare, flori, fluturi. Instrumentele
de lucru folosite au fost: segmentele de dreapta, formele geometrice, culorile, ,,foarfeca”, ,,radiera”,
»galeata cu vopsea”, astfel copiii au putut utiliza mai usor optiunile din bara de meniu a
calculatorului.

Jocurile de orientare de tip labirint lI-au ajutat pe copil sa foloseasca tastele de deplasare
stanga-dreapta, sus-jos, sa-si dezvolte si imbunatateasca viteza de reactie, coordonarea oculo-
motorie, dar si spiritul de competitie, motivatia voluntara, capacitatea de a actiona individual. Am
observat o imbunatatire a capacitatii de concentrare a atentiei, cresterea stabilitatii in actiune chiar si
la unii copii care dovedesc in alte activitati o slaba capacitate de concentrare a atentiei.

Copiii manifesta interes pentru citit si deci pentru litere. Tastele cu litere le-am folosit
mai intai pentru a-si denumi fisierele proprii, iar apoi folosind aplicatia Clip Art au inserat imagini
pe ecran (catel, flori, fluturi, copii) trebuind si gaseasca tastele cu literele initiale si/sau finald din
cuvantul ce denumeste obiectul prezentat reusind sa asocieze sunetele cu literele corespunzatoare,
iar apoi sd-si scrie propriul nume, sd compund si sd descompund cuvinte (silabe, sunete), sa
identifice semnele de punctuatie pe tastaturd si ecran, sd recunoasca literele mari si mici de tipar,
chiar daca ele sunt stilizate diferit, au marimi diferite, au o inclinatie mai deosebita (Bold, Italic).
Au Invétat ca scrierea transmite un mesaj chiar daca nu respecta regulile unei scrieri normale (de la
stinga la dreapta) daca este folositd In scopuri publicitare (atrage atentia) si are culori, formatul
literelor artistic, tehnic folosind aplicatia Word Art.
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In cadrul activitatilor matematice, folosind aplicatiile enumerate mai sus, am utilizat
calculatorul 1n rezolvarea de exercitii, compuneri si rezolvari de probleme simple de adunare si
scadere cu 1-2 unitati in limitele 1-10 si apoi 10-20.

O altd modalitate de invatare a cifrelor si literelor a fost de a colora un spatiu impartit in
forme dispuse neuniform marcate cu un numar de cerculete (liniute, puncte), cifre sau litere. Copiii
trebuie sa respecte codul dat pentru a obfine in final un desen care se ascunde in spatiile astfel
marcate. Sarcina didactica este sa coloreze respectand codul dat, de exemplu cu rosu casutele care
au cinci cerculete, cu galben cele cu doud cerculete, cu verde cele cu un cerculet, etc. sau sa
coloreze numai spatiile marcate cu cifrele sau literele date. Copiii sunt dornici sd gaseasca toate
casutele marcate identic si sd vada ce imagine se ascunde in spatiile date. Daca se lucreaza cu
grupuri mici aflate in competitie, fiecare copil trebuie sd marcheze colorand cat mai repede numai
spatiile care-i revin dezvoltandu-li-se astfel spiritul de competitie, rapiditatea in rezolvarca
sarcinilor, concentrare sporita a atentiei spiritul de observatie, capacitatea de munca in echipa.

Avantajele folosirii calculatorului constau in faptul ca stimuleaza dezvoltarea proceselor
psihice in primul rdnd a gandirii logice, prin stabilirea de rationamente transductive-analogice, ii
ajutd sa-si Insugeasca algoritmi simpli si le dezvolta capacitatea de preluare si rezolvare a sarcinii in
timp foarte scurt.

Dezvoltarea spiritului de observatie si a finetii perceptiei, este determinatd de
necesitatea analizdrii rapide a imaginii de pe monitor si de dorinta de a invinge greutitile, acest
lucru ducand mai apoi la stimularea formarii motivatiei interne a invatarii.

Aceste jocuri, il pun pe copil in situatia de a rezolva sarcini care altfel ar parea
inaccesibile, dar atmosfera placuta de lucru, caracterul ludic al actiunii, posibilitatea indreptarii
greselilor, ,,stimulentele” primite: aplauze, imagini cadou, situarea in fruntea clasamentului,
melodii, 11 creeazd copilului emotii pozitive, bucuria de a fi capabil sa indeplineasca singur o
sarcina si il responsabilizeaza trecand de la invatarea pasiva la tipul de invatare in care iti insusesti
cunostinte actionand intr-o stransd relatie de comunicare interactivd computer-copil. Miscarea
imaginilor, culorile diferite, dialogul, spiritul de gluma si de joc, fac ca factorii stresanti, inhibatori
sa dispara, iar copilul sa actioneze fara constrangeri.

Folosit cu indemanare si fara exces, calculatorul, a devenit un mijloc prin care S-a
imbunatatit simtitor eficienta unor activitati folosite in vederea pregatirii prescolarilor pentru scoala.
Principalele aspecte ce vizeaza trecerea spre invatarea scolara, sunt legate de realizarea obiectivelor
privind educarea limbajului si a comunicarii orale (cu aspectele fonetic, lexical si gramatical)
precum si educarea comunicdrii scrise prin pregdtirea pentru scris-citit alaturi de cunostintele
matematice si cele de cunoastere a mediului, am considerat ca mai ales in cadrul acestor activitati
este necesard integrarea calculatorului. Utilizez calculatorul in toate etapele activitatii zilnice:
activitafi comune, jocuri si activitati alese, activitati complementare, dimineata sau dupa-masa.

1. Revista de pedagogie, nr. 1 — 2/ 2010, ,, Informatizarea invatamantului”,
2. M. Vlada, ,, Informatica. Windows, Word,Excel, Internet”, Editura U. B. 2001;

3. Silvia Curteanu, “PC Ghid de utilizare”’, Editura Polirom, Bucuresti, 2001;

4.  Smaranda-Maria Cioflica, Bogdan Iliescu, “Prietenul meu, calculatorul” (Ghid de
utilizare pentru prescolari), Editura Tehno-Art, Petrosani, 2003.
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NOI TEHNOLOGII PENTRU PREDAREA ASISTATA

Breban Mircea
Colegiul de Arte Baia Mare

Ritmul transformarii digitale se accelereaza dramatic in sectorul invatarii. Educatia este adaptata
nevoilor elevilor si profesorilor, iar metodele moderne de predare oferd din ce in ce mai multe
modalitati de a mentine atentia si motivatia necesare.

GAMIFICAREA

Se bazeaza pe principiul jocurilor. Scopul sdu este de a motiva elevii sa Invete cu succes
materia. Gamificarea in sensul modern de educatie seaméana cu tehnicile educationale traditionale, dar
utilizeaza 0 noud abordare digitald. Prin gamificare, elevii si elevii isi pot exersa abilitatile si, de
asemenea, isi pot verifica rezultatele studiului. Totusi, profesorul trebuie sd stabileasca foarte clar
obiectivele, sd le formuleze corect si, de asemenea, sa comunice clar regulile jocurilor pentru
atingerea lor.

TABLA DIGITALA COLABORATIVA

Functioneaza ca 0 tabla normala, extinsa cu elemente interactive si posibilitatea de a o folosi cu
toata clasa in acelasi timp. Elevii pot lua mai usor initiativa si isi pot impartasi opiniile. Aceste
instrumente (cum ar fi Miro, Jamboard sau Conceptboard) pot sprijini o abordare gamificata a
invatarii si ajuta la implicarea elevilor in timpul lectiilor si prelegerilor.

INVATARE SI ANIMATIE ASISTATA DE VIDEO

Videoclipurile educationale sunt o sursa de informatii usoara si accesibild. Acestea servesc la
sprijinirea nvatarii si la dezvoltarea abilitatilor socio-emotionale, a abilittilor cognitive si a Intelegerii
elevilor.

Animatia promoveaza 0 abordare creativa a invatarii si poate motiva elevii sa studieze mai mult.
Este potrivita pentru toate categoriile de varsta la elevi si elevi. Informatiile sunt furnizate pe bucati,
ceea ce le va pastra atentia.

Va puteti inspira din cateva exemple de videoclipuri educationale si animatii aici: TedEd,
AsapSCIENCE

TEHNOLOGII VIRTUALE PENTRU INVATARE IMERSIVA

Tehnologia de realitate virtuala si augmentata poate fi considerata cea mai mare tendinta
din ultimii ani. Realitatea virtuala (VR) se bazeaza pe patru metode de predare de baza: vizuala,
auditiva, citit/scris si cinetica. Mediul imersiv al VR permite implicarea a cat mai multor simturi.
chimie sau istorie).

Realitatea augmentata (AR) poate sprijini materialele educationale si de formare deja existente.
Aceasta tehnologie nu inlocuieste procesul educational clasic, ci il completeaza cu elemente vizuale.
RA poate ajuta la mentinerea atentiei elevilor asupra unui anumit subiect pentru o perioada mai lunga
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de timp. Utilizarea adecvata este pentru subiecte legate de stiinta. Puteti vizualiza cu usurinta anatomia
corpului, elementele fizice etc.

INTELIGENTA ARTIFICIALA

La fel ca si alte tehnologii, inteligenta artificiala (Al) devine o parte obisnuita a vietii noastre,
inclusiv a educatiei. Putem gasi Al in sisteme adaptative, invatare personalizata sau in agentii
pedagogici. Poate personaliza invatarea pentru fiecare elev, in functie de obiceiurile sau nevoile
acestuia. Inteligenta artificiala poate recunoaste exact care parti ale materialelor de invatare sunt
mai putin intelese de elevi sau unde fac mai multe greseli. Ul participa la optimizarea sarcinilor
administrative. Acesta este 1in principal despre feedback-ul sau notarea/evaluarea elevilor.
Tehnologia inteligentei artificiale a gasit aplicatii potrivite pentru elevii cu nevoi speciale.
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Practici inovative pentru activitatile formative
fata in fata si online

Prof. Vlaica Mariana
Gradinita cu Program Prelungit ,,Otilia Cazimir” Baia Mare

In gradinitele de copii, utilizarea unor practici inovative sau metode moderne interactive
trebuie facuta prin combinarea si armonizarea lor cu metodele traditionale, deoarece avantajele si
dezavantajele lor sunt complementare.

Caracteristicile celor doua tipuri de metode pot fi prezentate, prin comparatie, astfel :

Metode traditionale

- centrate pe educatoare (sursa de informatii) ;

- comunicarea undirectionala ;

- transmitere de cunostinte ;

- evaluare = reproducere ;

- pasivitatea copiilor ;

- autoritatea cadrului didactic ;

Metode interactive

- centrate pe copil si pe activitate ;

- comunciare multidirectionala ;

- accent pe dezvoltarea gandirii ;

- formare de aptitudini, deprinderi ;

- evaluare formativa,;

- incurajeaza participarea, initiativa, creativitatea copiilor ;
- parteneriatul educatoare/copil ;

- permite evaluarea propriei activitati ;

- transforma copilul din obiect in subiect al invatarii ;

- pot fi abordate din punctul de vedere a diferitelor stiluri de invatare ;
-sunt atractive.

Folosirea metodelor moderne in ultimii ani, cand cadrele didactice au fost nevoite sa se
adapteze conditiilor impuse de pandemie, nu a fost eficienta. Astfel, noi cadrele didactice am fost
nevoite sa ne perfectionam predarea in mediul online, atit pentru copii cét i pentru noi.

Experienta trditd in aceastd perioada ne-a demonstrat ca participarea noastra ca si cadre
didactice la cursuri de formare continud, la simpozioane, conferinte, toate desfasurate in mediul on-
line nu sunt suficiente pentru o mai buna calitate a procesului educational.

In special, pentru noi cadrele didactice din invatimantul prescolar adaptarea predarii la
mediul online a fost o adevaratd provocare. Gasirea, dar mai ales crearea de materiale adaptate
nivelului de varsta prescolar care sa se plieze predarii online, pentru noi educatoarele a fost
deosebit de greu. Am fost nevoite sa fim autodidacte deoarece cursurile, webinariile, conferintele
online au fost ineficiente pentru a ne pregati in desfasurarea activitatilor cu copiii in mediul online.

A trebuit sd fim deschise noilor provocari, sd descoperim céte cunostinte reusesc prescolari sa
achizitioneze in mediul online, tindnd cont de faptul ca ei nu puteau fi retinuti mult timp in fata
calculatorului, si nu in ultimul rand sa fim obiective in aprecierea achizitiilor celor mici in situatia
data.
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Daca in activitatile fatd n fatd foloseam practici/metode inovative cu succes, in activitatile
online aceste metode trebuiau adaptate platformelor digitale unde desfasuram activitdtile cu
prescolarii, iar acest lucru necesita mult timp de pregatire pentru noi cadrele didactice. Pregatirea
era deosebit de greoaie deoarece nu eram familiarizate cu platformele digitale. Cursurile la care
participam noi erau ineficiente si uneori inexistente pentru a ne initia n aceste platforme digitale si
astfel, ne gdseam de multe ori in fata ecranului de la calculator cu prescolarii fara sd avem alte
alternative de predare decat metodele traditionale:convorbire, observatie, explicatie etc.

Asa cd, in opinia mea personald, practicile inovative in activitdtile cu prescolarii in mediul
online, se rezumau la folosirea platformelor digitale: Classroom, zoom, meet sau youtube,
wordwall, facebook etc.adaptiand metodele moderne sau traditionale la predarea online. Aceasta
predare a avut mai multe dezavantaje decat avantaje si pe termen lung este deosebit de nociva
pentru formarea unor capacititi si deprinderi esentiale la copiii de varsta prescolara. Insi, in timp de
pandemie cum a fost cea de Corona Virus a fost necesara si totusi, de folos, in mai mare sau mai
mica masura.
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